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PROJEKTI

"Opettajien ja professorien voimaannuttaminen vuorovaikutteisempaan, tehokkaampaan ja
houkuttelevampaan digitaaliseen oppimiskokemukseen” (Digit&Learn) -projektin  kautta
kumppaneiden konsortio tukee opettajia ja professoreita digitaalisen osaamisen
kehittmisessd. Tdmda antaa heille mahdollisuuden hyddyntéd digitaalisten vdlineiden ja
tekniikoiden potentiaalia opetusvdlineiden kehittdmisessd. Tdmd tdydentdd heiddn
opetustaan. Esimerkiksi virtuaalitodellisuuden (VR) kaltaisilla teknologioilla on alkanut olla
suurempi vaikutus koulujen luokkahuoneissa monissa maissa niiden kehittyessd. Myos
kustannukset pienenevdt. Kun tarkastellaan virtuaalitodellisuutta, matala immersio, jota
kutsutaan myés nimelld  “"tydépdyddn VR, virtuaalitodellisuusympdaristd  (VRE)"  nékyy
tavanomaisessa PC-ndytéssd, jossa dadni tulee kaiuttimista ja vuorovaikutusta ohjataan
tavallisella tietokonehiirelld ilman mitddn sen toteuttamiseen tarvittavia kalliita kustannuksia.
Lisdksi pelien kayttd ja pelillistdminen ovat tarkeitd oppimista tukevia mekanismeja. Pelit
tarjoavat osallistujille mahdollisuuksia oppia osallistumisestaan strukturoidun kokemuksen

avulla.

DIGIT&LEARN-PROJEKTIN TAVOITTEET

Tavoite 1: Opettajien digitaalisen ja teknologisen osaamisen lisddminen, jotta he voivat luoda
opetusvdlineitd luokkiensa tueksi;

Tavoite 2: Kdynnistetddn opettajien kanssa yhteissuunnitteluprosessi, jonka tavoitteena on
suunnitella uusiin teknologioihin perustuvia digitaalisia vdlineitd tdydentdviksi opetusvdalineiksi.
Tavoite 3:Laaditaan arviointikeinoja, joilla seurataan uuden teknologian digitaalipohjaisten

opetusvdlineiden vaikutusta oppilaiden oppimistuloksiin.
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KOULUTUSFORMAATTI

Opettaijille suunnatun koulutusformaatin (R1) tarkoituksena on tarjota heille valmiuksia sis@llén
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luomiseen digitaalisen teknologian avulla.

Koulutusformaatti on tarkoitettu auttamaan opettajia parantamaan digitaalisia taitojaan ja
kehittdmadn digitaalisia tydkalujo, mm. VR-pohjaisia tydkaluja, kaytettévaksi oppitunneillg,
jotka on radatdlodity oppilaiden tarpeisiin. Koulutusformaatin moduulien laatiminen perustuu
tiiviisti tutkimusraporttiin, joka sis@ltédé opettajien koulutustarpeita digitaalisen tai teknologisen
lukutaidon suhteen sekd yleiskatsauksen olemassa olevista ratkaisuista
koulutusympadristéissé sovellettavien digitaalisten tydkalujen alalla.

Koulutusformaatti perustuu yhdistettyyn l&hestymistapaan, joka sisdltdd henkildkohtaisia
toimintoja ja verkkotoimintoja, jotka on jaettu kolmelle tasolle: Aloittelijat, edistyneet ja

asiantuntijat. Kullakin tasolla on omat moduulinsa seuraavasti:

Aloittelija:
a) Aloittelijan ICT ja digitaalinen lukutaito;
b) ICT-perustydkalut;

c) Monimutkaiset ICT-tyékalut.

Edistynyt:
a) Edistyneen digitaalisen sisallén kehittéminen;
b)Digitaalisen sisdllén integrointi ja kehittéminen;

c) ICT:n ja digitaalisen siséllén integrointi opetukseen.

Asiantuntija:
a) Asiantunteva VR-lukutaito ja siihen liittyvé muu osaaminen;
b)VR-sisallén kehittéminen;

c) VR-tydkalut opettamiseen.



RAEMEN Co-funded by the
LB Crasmus+ Programme
Eiy of the European Union

Koulutusformaattia testataan kansallisella tasolla pilottivaineen aikana ja siihen osallistuu viisi
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yli 25-vuotiasta opettajoa maata kohden, joilla on vahintdédn kahden vuoden kokemus
opetustyésté (ala- ja yldasteelta). Tarked osa koulutusformaattia on yhteistyékumppaneiden
ja RLn pilotoinnin kautta koulutettujen opettajien vdlinen yhteissuunnitteluprosessi, jonka
tavoitteena on luoda uusia digitaalisia ja virtuaalisia vdlineitd, joita voidaan kayttad
oppitunneilla valituissa kouluaineissa ja jotka on tarkoitus sisdllyttdd tydkalupakkiin.
Ominaisuuksiensa ansiosta koulutusmuotoa voidaan mahdollisesti hyddyntad erityyppisissa
oppilaitoksissa eri oppiaineissa ja sité voidaan soveltaa muillakin aloilla kuin kouluissa (esim.

aikuiskoulutus, ammatillinen koulutus).

Koulutusmuodon kehittédminen - Kaikki kumppanit tekevdt yhteisty6td koulutusformaatin
luomiseksi, j@sentdmiseksi ja kehittdmiseksi. Kaikki yhteistydkumppanit osallistuvat moduulien

sisdllén laatimiseen ja kdantédmiseen kansallisille kielilleen Mine Vaganti-jarjestdén valvonnassa.

Téssé@ osiossa raportoidaan tutkimusraportin  johtopddtdkset, jotka sisaltdvat opettajien
koulutustarpeet digitaalisessa/teknologisessa lukutaidossa sekd kartoituksen olemassa
olevasta tarjonnasta opetukseen sovellettavien digitaalisten ja virtuaalitodellisuuden vdlineiden

osalta. Koulutusmuodon toteuttaminen perustuu tdmdan perustutkimuksen tuloksiin.

POYTATUTKIMUKSEN PAATELMA

Kaikki kumppanimaat etsivat esimerkkejd hyvistd kdytanndistd tutkimusaiheen mukaan.
Kaytdnndn esimerkit osoittavat, ettd digitaalisella koulutuksella on erittdin téarked rooli
jokaisessa maassa.

Opetusyhteisdjen kaytanndt keskittyvat opettajien ammatillisen osaamisen kehittdmiseen sekd
luovien ja innovatiivisten menetelmien kdayttddén. Ne rohkaisevat lisdédmadn opettajan
tietoisuutta, saamaan hdnet tietoiseksi vahvuuksistaan ja heikkouksistaan, varmistamaan, etté
opettaja  kehittdd ndkemystddn ja rakentaa luottamusta  teknologian  kdayttéddn
luokkahuoneessa.
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Na&iden projektien avulla opettajat voivat lisGté opiskelijoiden kiinnostusta tieteeseen ja
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teknologiaan. Tdma on erityisen tdrkedd maailmassa, jota yhd enemmdn teknologia ja

digitalisaatio madrittavat.

Useiden hankkeiden tarkoituksena oli tarjota yhtéldiset mahdollisuudet heikommassa
asemassa oleville ryhmille. Niill&d v&hennettiin eri ik&ryhmien ja erilaisten kykyjen valisié eroja.
Hankkeet oli tarkoitettu vammaisille tai eldkeldisille seké pienituloisille.

Tavoitteena on auttaa asukkaita oppimaan, miten tietotekniikkaa ja Interneti@d ja sen
tarjoamia mahdollisuuksia kéytetddn tehokkaasti, turvallisesti ja vastuullisesti.

Hankkeisiin osallistui tuhansia ihmisid. Uusi julkinen kuituoptinen Internet-yhteys on ilmestynyt.
Oppimista ja opetusta varten on luotu verkkosivustoja. Useita innovatiivisia opetusvdlineité on
laadittu.

KENTTATUTKIMUKSEN PAATELMAT

Kysymykset 10-20 koskevat digitaalista lukutaitoa. Vain 1 % opettajista ilmoitti, ettei heilld ole
lainkaan digitaalisia taitoja, 23 %:lla oli alkeistaso, 58 %:lla keskitaso ja 19 %:lla edistynyt taso.
Opettajista 35 prosenttia ei ollut opiskellut digitaalista lukutaitoa ja vain 21 prosenttia oli
opiskellut tutkinto-ohjelmissa ja 44 prosenttia oli opiskellut epdvirallisissa opinnoissa. Kaikissa
maissa on yleistd, ettd digitaalista lukutaitoa opettelevat opettajat etsivat tietoa Internetisté
tai osallistuvat erilaisiin seminaareihin ja koulutuksiin. Opettajat saavat hyvin vahan tietoa
omalta opetusinstituutioltaan aiheesta. Opettajat itse ovat kuitenkin haluttomia jokamaan
luomiaan digitaalisia tydkaluja, suunnitelmia tai muuta tietoa. Vastaajista 55 prosenttia pitdd
erittdin tarkednd ja 33 prosenttia tarkednd sitd, ettd he oppivat ja parantavat sddnndllisesti
henkildkohtaisia digitaalisia tietojaan ja taitojaan. 40 % haluaisi erittdin mielellddn ja 32 %
haluaisi  osallistua  tulevaisuudessa  seminaariin/tydpajaan/tiedekoulutukseen,  jossa
kasitelléan digitaalista oppimista/digitaalisia vélineitd opetuksessa. 17 % ei tiedd, haluaisiko
osallistua tdllaiseen koulutukseen, ja 11 % ei osallistuisi osallistua lainkaan. 85 % opettajista
kayttdd digitaalisia vdlineitd oppitunneillaan. Kaikissa maissa opettajat kdyttdvat Google
Docsia, Edmodoa, Power Pointia, Kahootia, Quizletia ja YouTubea. Sovelluksia on paljon.
Opettajat ilmoittivat kéyttdvansd myds Canvaa tai muita erityisi@ sovelluksia matematiikkaa,
fysiikkaa jne. varten. Opettajat kdyttavat kuitenkin virtuaalitodellisuutta luokkahuoneessa vain
vahan tai ei lainkaan. Internet-hakua kéytetddan hyvin usein oppitunneilla. Opettajien mukaan
digitaalisten vdlineiden kayttd oppitunneilla lisdd oppilaiden motivaatiota ja parantaa
oppilaiden suorituksia. Digitaaliset vdlineet auttavat myds viestinndssd ja oppitunnin

hallinnassa. mutta ne eivdt varsinaisesti védhennd onettaiien tvomMmaAadrdad. Tdarkein svv siihen.
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JOHTOPAATOKSET, SUOSITUKSET,
AVAINLOYDOKSET

Yhteenvetona tutkimuksesta voidaan todeta, ettd eri maissa, joissa koulutusjdrjestelmat ja
kansalliset painopisteet ovat erilaiset, opettajien pdtevyys ja asenteet digitaalisia tydkaluja
kohtaan ovat hyvin samanlaisia.

Johtopdaatokset:

Opettaijilla on riittévé madré digitaalisia taitoja. He osaavat kdyttéd digitaalisia tyékaluja itse.

Kaikissa maissa opettajat ymmartavat digitaalisen lukutaidon merkityksen ja vaikutuksen

opiskelijoille ja ovat siksi valmiita kehittdmadn omia digitaalisia taitojaan. Tehdyn tutkimuksen

perusteella voidaan todetaq, ettd opettajat kayttdvat vain vahdn erilaisia digitaalisia tydkaluja,

useimmiten vain heille tuttuja. Digitaalisen lukutaidon s&dnnéllinen pdivittdminen on

valttdmaténtd, koska digitaalinen sisdltd muuttuu jatkuvasti joa nopeasti ja innovaatioita

syntyy jatkuvasti lisad.

Useimmiten he kdayttavat tunneilla tai niihin valmistautuessaan Google Docsia, Edmodoq,

Power Pointia, Kahootia, Quizlet-sovellusta, Youtubea, Canvaa tai muita matematiikan, fysiikan

jne. sovelluksia. Opettajat kdyttdvat kuitenkin - vain  v&hdn tai  eivat ollenkaan

virtuaalitodellisuutta luokkahuoneissaan. Internet-hakua kédytetédan usein tunneilla.

Opettajat jakavat valmistamaansa digitaalista materiaalia v&hdn tai eivat ollenkaan, miké

helpottaisi tosin opettajien itsendistd tydtd. Tutkimuksesta ndemme, ettd opettajia on

rohkaistava jakamaan valmiita digitaalisia materiaaleja, tuntisuunnitelmia jne.

Digitaalisten tyékalujen kayttd luokkahuoneessa vaikuttaa sekd opettajiin ettd oppilaisiin

positiivisesti perinteisiin  menetelmiin verrattuna. Digitaalisten ty6ékalujen kaytdén esteet

luokkahuoneessa ovat enimmdkseen teknisid. Keskeisiksi esteiksi mainitaan tyokalujen

riittdmattémyys ja huono viestintd.

Suositukset:

e Opettajan digitaalisten taitojen ja valmiuksien jatkuva parantaminen.

e Kokemusten jakaminen kollegojen kanssa koulussa, paikallisessa tai kansallisessa
opettajayhteisdssa.

e Digitaalisten vdlineiden hyddyntédminen mahdollisimman paljon oppitunneilla, koska ne

elavoéittavat ja tekevat oppitunnista mielenkiintoisemman ja houkuttelevamman oppilaille.
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PERUSRAKENNE

Koulutusmuoto perustuu yhdistettyyn I&hestymistapaan, joka sisaltdd fyysisiéd ja online-
aktiviteetteja, jotka on joettu kolmelle tasolle, jotka eroavat toisistaan sis@llén mukaan:
Aloittelijat, edistyneet ja asiantuntijat.

Kunkin tason toteuttaminen tapahtuu puolestaan hankkimalla kolme erilaista moduulig, joista
kukin syvent&d kyseiselld tasolla kdsiteltyd aihetta. Kuten edelld mainittiin, koulutusformaatti
toteutetaan aktiviteettien avullo, joiden tarkoituksena on saada osallistujat osallistumaan ja
kiinnostumaan oppimisesta epdvirallisen koulutuksen avulla; siksi jokaisessa moduulissa

kaytetdan j@adnmurtaijia, tiiminrakentamisaktiviteetteja ja tydpajoja.

Kunkin kumppanin tehtédvénd on suunnitella kukin tehtévéksi annettu toiminta (seuraavien
ohjeiden mukaisesti) jotta kukin moduuli voidaan toteuttaa koulutusformaatissa.
Koordinaattorina Mine Vaganti -kansalaisjarjestd on pyrkinyt osoittamaan eri aktiviteetit, jotka
on suunniteltava kunkin kumppanin erityistaitojen ja -erityisalojen mukaisesti. Joka
tapauksessa on kuitenkin taattu tasapaino niiden moduulien madrassd, jotka kunkin

kumppanin on kehitettava.

HARJOITUSFORMAATIT:
TEHTAVIEN JAKOTAULUKKO
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1 - ICT ja digitaalinen lukutaito (Turkki)

Kategoria
Aikaikkuna

Oppimistulos

Materiaalit

Menettely

Kaytannéllinen
15-20 min

Tdman jdadnmurtaja-ktiviteetin tavoitteena on tavata
mahdollisimman monta ihmistd ja keskustella heiddn
kanssaan mddrdajassa, jotta kunkin vditteen kohdalle
saadaan yksi nimi. Tdman jddnmurtajan tarkoituksena
on vdhentdd alustavia esteitd ja parantaa
vuorovaikutusta osallistujien vdalilla. Lisdksi se voi olla
hydédyllinen harjoitus, jonka avulla voidaan ymmartag,
miten osallistujat suhtautuvat tieto- ja
viestint&dtekniikkaan seké teknologiaan.

1. Paperi tai bingokortti, jossa on 5x5-taulukko ja
tekstiruudut, joissa luetellaan 10-15 ominaisuutta.

2. Kopio paperista/kortista jokaiselle osallistujalle.

1. Laadi 10-15 ominaisuutta kayttdmalléd sanastoa, jotka
liittyvat ICT:hen ja digitaaliseen lukutaitoon. esim. Etsi
joku, joka kayttad yleensd Firefox-selainta.

2. Myéds liitteiss&d olevaa luonnosta ‘"Digitaalisen
maailman bingoa” voidaan kayttad.
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Ohjeita tai
ehdotuksia
kouluttajille (jos
sellaisia on)
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3. Tulosta jokaiselle osallistujalle kopio
paperista/kortista.
4. Jaa kopiot osallistuijille.
5. Illmoita, ettd ryhmd& aikoo tehdd Iyhyen

haastattelutehtévén, jossa jokainen osallistuja kysyy
ihmisiltd kysymyksen selvittddkseen, tekevdatkd he
tiettyd toimintaa. Tavoitteena on kysyd kaikilta ryhmaén
jaseniltd, kunnes osallistujat 16ytavat jonkun, joka tekee
kyseistd toimintaa tai jolla on kyseinen piirre.

6. Pyydd osallistujia keskustelemaan ja esittdmadn
kysymyksid@ toisilleen, kunnes he [6ytdvdt jonkun, joka
vastaa kysymykseen kylla.

7. Kun osallistujat l16ytavat jonkun, joka sanoo kyllé
johonkin heidé&n kysymyksest&dan, he pyytavat henkiléé
kirjoittamaan nimensd ja laittamaan allekirjoituksensa
ruutuun.

8. Sitten he jatkavat seuraavaan kysymykseen toisen
henkildén kanssa.

9. Ensimmadisen henkildn tulisi huutaa "Bingo!” kun kaikki
laatikot on taytetty. Ensimmadinen henkild, joka tayttad
kaikki ruudut nimelld ia allekirioituksella, on voittaja.

10. Pyydd& sitten oppilaita kertomaan havainnoistaan,
esimerkiksi "Julie kayttad yleensd Firefox-selainta’.

Tastd toiminnasta voidaan valmistaa digitaalinen
versio. Luo Google Slidesissa bingotaulu kayttadmalla 5
x 5 -taulukkoa ja tekstiruutuja. Jaa diaesitys Google
Classroomissa tai muissa digitaalisissa tydkaluissa,
jotta jokainen osallistuja saa oman kopion.

Kirjoita bingoruutuihin kehotteita tavata ihmisid ja
tutustua ryhmadn paremmin.
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... tarkistaa séhképostinsa
dalypuhelimella joka aamu

...kayttad Firefox-selainta
selaimena

..voi luoda videon
dalypuhelimen sovelluksella

...ei osaa "googlata” tai
etsia tietoa verkosta

...kéyttaa Bingia
hakukoneena

...kdéyttada verkkoa
yhteydenpidon vélineend
kaukaisiin
perheenjaseniin/ystéviin

...tekee verkko-ostoksia
kerran viikossa

...kayttdda samaa
salasanaa kaikille online-
tileilla

...ei ole séithkopostiosoitetta

...ei osaa kdyttada sovellusta
navigointiin

...kuuntelee musiikkia
sellaisilla sivustoilla kuin
Spotify

...ei ole Twitter-tilia

...ei katso elokuvia tai
ohjelmia sellaisilla
sivustoilla kuin Netflix

...osaa luoda
verkkosivuston

...liittyy verkkokursseille [
koulutukseen

...on Instagramissa yli tuhat
seuraajaa

...on ollut nettitreffit

...viettad yli 4 tuntia
sosiaalisen median
sivustoilla pdivittdin, kuten
Facebookissa tai
Instagramissa

...osaa kehittéd sovelluksen

...on osallistunut
kyberturvallisuutta
koskevaan koulutukseen
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Kategoria
Aikaikkuna

Oppimistulos

Materiaali

Menettely

DIGIT & LEARN
Kaytanndllinen
20 minuuttia
"Muodosta yhteisdsi® -harjoituksen tavoitteena on

auttaa osallistujia  tuntemaan ja ymmartdmadn
tietokoneen sisdiset ja ulkoiset laitteistokomponentit
sekd rakentamaan yhteiséd osallistujien kesken.

Paperia, postia, kynid tai tusseja

VALMISTELU

Opettaja/ohjaaja laatii  nimikortit  jokaiselle alla
luetellulle sanastolle. Jokaisessa kortissa on kaksi
puolta. Nimi on etupuolella (esim. verkkokamera) ja
lyhyt kuvaus on takana (esim. "tietokoneeseen liitetty
videokamera, jonka kuvia internetin kdyttdjat voivat
katsella").

Kortit jarjestetddn kahteen ryhmadn:
1. Sisdiset laitteistokomponentit
2. Ulkoiset laitteistokomponentit

Luokassa
Pelin tavoitteena on 16ytdd samaan ryhmdadn kuuluvat
komponentit ja muodostaa kaksi eri yhteis4a.

Opettaja/ohjaaja jakaa nimikortit ja haluaa, ettd
oppilaat kiertdvat luokassa ja kuvaavat nimikorttiin
kirjoitettuja tietokoneen komponentteja roolipelien
avulla muille oppilaille. Oppilas ei puhu, vaan kayttaa
vain kehonkieltd ja eleitd.

Esimerkki 1
Oppilas A kuvailee roolileikilldén "Tulostinta™.

Oppilas B arvaa, mistd oppilas A kertoo.
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Sitten  opiskelija B pelaa roolileikkid  kuvaten
‘ndyténohjainta”

Opiskelija A arvaa, mit& opiskelija B yrittad kuvailla.

Tulostin on ulkoinen laitteistokomponentti  ja
grafiikkakortti  sisdinen laitteistokomponentti, joten
opiskelijat A ja B eivét voi muodostaa yhteis6d, koska
he kuuluvat eri ryhmiin. "Tulostin® ja "Grafiikkakortti”
jatkavat yhteisénsd etsimista.

Esimerkki 2;
Opiskelija A on roolileikki kuvaamassa “tulostinta”

Opiskelija C arvaa, mist& opiskelija A kertoo.

Sitten opiskelija C esittdd roolileikkid kuvaten
‘monitoria”

Opiskelija A arvaa, mit& opiskelija C esittaad.

Sekd “tulostin®  ja "monitori” ovat ulkoisia
laitteistokomponentteja, joten oppilaat voivat alkaa
muodostaa yhteisé&ddn. Nyt heiddn odotetaan 16ytdvan
muita ulkoisten laitteistokomponenttien yhteisén
jésenia.

Ensimmd&inen muodostettu komponenttiyhteisé voittaa
tiiminrakennusharjoituksen.

Aktiviteetin lopussa jokainen “komponentti” esittelee
itsensd. Esimerkki: Olen tulostin, olen ulkoinen
komponentti. Voin tulostaa paperille mitd tahansa
tietokoneella kirjoitettua tai luotua, olipa kyse tekstistd
tai valokuvasta. Olen grafiikkakortti, olen sisdinen
laitteistokomponentti. Olen eréddnlainen laajennuskortti,
joka prosessoi ja tuottaa ulostuloja naytéille. Olen
tadrked komponentti, johon monitorit luottavat.
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EMOLEVY
PROSESSORI
RAM

KIINTOLEVY (HDD)

CD-ROM-ASEMA

DIGIT & LEARN

Téstd toiminnasta voidaan kehittdd digitaalinen versio.

Luo Google Slidesissa bingotaulu kayttdmalld 5 x 5 -
taulukkoa ja tekstiruutuja.

Jaa diaesitys Google Classroomissa tai muiden
digitaalisten tydkalujen avulla, jotta jokainen osallistuja
saa oman kopion.

Kirjoita bingoruutuihin kehotteita tavata ihmisid ja
tutustua ryhmdadn paremmin.

SISAISET OSAT

Emolevy on painettu piirilevy, johon on sijoitettu suurin
osa tai jopa kaikki sis@iset komponentit. N&itd ovat
muun muassa keskusprosessori ja muistikortit.

Prosessori on tietokonesiru, joka toteuttaa
tietokoneohjelmien antamat ohjeet ja hoitaa kaikki
tietokoneen pdivittdiset tehtdvat.

RAM-muisti on erd&dnlainen tietokoneen vadliaikainen
tietovarasto. Mitd enemmdén RAM-muistia sinulla on,
sitd enemman ikkunoita ja prosesseja voi olla auki
verraten siihen jos sinulla on vain véhdn RAM-muistia.

Kiintolevyasema on erddnlainen tietokoneen pysyva
tietovarasto. Tiedot haetaan kdayttdmalld nopeasti
pyoérivid magneettilevyjd, jotka tallentavat tiedot.

CD-ROM-asema on asema, joka lukee vain CD-levyjd,
mutta laajenee nyt myds DVD-levyihin.
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VIRTALAHDE

SAHKOJOHTO

TUULETIN
NAYTONOHJAIN

SSD-ASEMA (SSD)

MONITORI

NAPPAIMISTO

HIIRI

TULOSTIN

DIGIT & LEARN

Virtaldhdeyksikkd on kytkimelld toimiva yksikkd, joka
muuntaa verkkovirtasdhkdén tasavirtasédhkoksi, joka
antaa virran kaikille sisdisille komponenteille. Nd&issd
laitteissa on useita jG@ahdytysjdarjestelmid, jotta ne eivat
ylikuumene.

Ndmd& kaapelit on liitetty virtaldhteeseen, ja tdmdn
ndkdiset kaapelit sydttdvat virtaa emolevylle, ja ne ovat
tietokoneen emolevyn suurin liitin. IiIman niitd tietokone
ei toimisi, joten ne ovat olennainen sisdinen
komponentti.

Tietokoneen sisdllé oleva tuuletin on tuuletin, joka imee
kylmdad ilmaa tietokoneen koteloon ja puhaltaa
kuumaa ilmaa ulos kotelosta ja estdd tarkeimpien

komponenttien ylikuumenemisen.
Nayténohjain on erddnlainen laajennuskortti, joka

prosessoi ja tuottaa I|&htdéjd ndytodille. Téd&md on
olennainen osa, johon monitorit tukeutuvat.

Solid State Drives -asemat ovat asemiaq, joissa ei ole
varsinaisia mekaanisia osia ja jotka ovat erddnlainen
tietokoneen tietojen tallennusmuoto. Niiden rakenne
muistuttaa digitaalikameroiden jattimaista
muistikorttia.

ULKOISET OSAT

Monitori on PC:n ndyttd. Tdssd nakyy kaikki mitd ndet.

Nappdimistdé ~on  pddasiallinen  keino  kirjoittaa
tietokoneella. Kun nd&ppdin kirjoitetaan, jokainen
ndppdin tuottaa kirjaimen naytdlle.

Hiiri on ensisijainen tapa navigoida tietokoneella.

Tulostin on tietokonelaitteisto, joka tulostaa kaiken
tietokoneella kirjoitetun tai luodun paperille, olipa se
sitten tekstid tai valokuvia.
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TIETOKONEEN KOTELO
WEBCAM

USB FLASH

SKANNERI

MIKROFONI

KAIUTTIMET

Kategoria
Aikaikkuna

Oppimistulos

Materiaali

Menettely

DIGIT & LEARN

Tietokoneen kotelo on kaikkien tietokoneen sisdisten
komponenttien kotelo. Ndmd& on yleensd valmistettu
terdksestd, koska niiden on oltava kestévid.

Webkamera on videokamera, joka on suunniteltu
tallentamaan tai I[dhettdmadn videokuvaa

tietokoneelle tai tietoverkkoon.
USB-muistitikku  (kutsutaan myés  muistitikuksi) on

tallennuslaite, joka sisdltdd salamamuistin, jossa on
integroitu USB-liitantda.

Skanneri on laite, joka tallentaa kuvia
valokuvatulosteista, julisteista, aikakauslehtien sivuista
ja vastaavista |dhteistd tietokoneella muokattavaksi ja

ndaytettaviksi.
Laite, jolla d&dniaallot muunnetaan sdhkdenergian

vaihteluiksi, joita voidaan sitten vahvistaa, |dhettad tai
tallentaa.

Tietokoneen kaiutin  on laitteisto, joka liitetddn
tietokoneeseen ddnen tuottamiseksi.

Kaytanndllinen
40'+40’

Tybépajan tavoitteena on saada opiskelijat kuvaamaan,
kuinka he ja muut kayttavadt verkkoa ja ovat
vuorovaikutuksessa verkossa toistensa kanssa

e Muistilaput
e Lyijykyndt, tussit
e Ajastin ajan laskemiseen tarinankerronnan aikana

Tdssd tydbpajassa oppilas pohtii ja jakaa havaintoja,
ideoita ja tunteita omasta verkon kdytostd ja siitd, mitd
verkko merkitsee heiddn yhteisélleen.
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Mitd he rakastavat tai vihaavat verkossa? Misté he ovat
uteliaita? Millaisia asioita he haluaisivat tehdd
verkossa/verkossa? Tydpaja auttaa myoés oppilaita
tutustumaan toisiaan ja se lisdd yhteenkuuluvuuden
tunnetta.

Esittelyss& Web

15 min.

Opettaja (T) / Fasilitaattori (F) selittad, ettd oppilas
puhuu internetistd ja kdyttdmistddn teknologioista
ollessaan "online". T[/F pyytad oppilasta kertomaan,
millaisia asioita he tekevdt “online-tilassa’.

T/F  antaa joitain  esimerkkej&@ kannustaakseen
opiskelijoita, erityisesti sellaisia, joilla on vihemman tai
ei ollenkaan verkkokokemusta.
e sdhképostin Idhettdminen tai vastaanottaminen
e verkon kdaytto etbopetuksessa
e dlypuhelimissa olevien sovellusten kayttd, kuten
kartat, lukulaitteet ja laskimet
e avun etsintd netistd kotitehtdviin
e ohjelmien tai musiikin suoratoisto sivustoilla, kuten
Netflix tai Spotify
e pelaaminen verkossa
e ostokset verkossa

T/F selitt@d, ettd Internetid voidaan kayttdd useisiin eri
tarkoituksiin ja syihin, ja T/F tuo esiin oppilaiden
esimerkkejd siitd, mitd he tekevat ollessaan verkossa.

Tarinankerronta: Verkkomaailmani [25 min]

Tassd osassa T/F jakaa oppilsst 3-4 hengen ryhmiin
kertoakseen ja kuunnellakseen tarinoita. T selittad, ettd
jokaisella opiskelijalla on 3-4 minuuttia aikaa kertoa
oma tarinansa  verkkokokemuksestaan ja  sen
merkityksestd, kun muut ryhman jédsenet kuuntelevat.

T/F kirjoittaa taululle kysymyksi@ innostaakseen
oppilaita kehittédmdad&n omaa tarinaansa.
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1.Millaisia asioita toivot tekevdsi verkossa?
2.Millaista tietoa toivot I6ytdavasi verkosta? Mitd olisi
hyédyllisinté [6yt&d tai oppia?
3.Mika on tarkein/merkittévin/mieleenpainuvin
kokemus, jonka olet kokenut verkossa?
4.Miten kaytat verkkoa? Millaisia asioita tykkadat tehdd
verkossa?
Oppilaiden ei tarvitse vastata kysymyksiin, kysymykset
ovat esimerkkejé osoittamaan, millaisia kokemuksia he
voivat  jakaa ja  rohkaista heitd kertomaan
kokemuksistaan. Oppilaalla on 5 minuuttia aikaa pohtia
tarinoitaan. Oppilaat merkitsevat avainsanat paperille,
jotta he voivat jdrjestdd tarinansa unohtamatta
tarkeitd asioita kertoessaan tarinaansa.

o T/F kertoo oppilaille, ettd he voivat vapaasti
madrittdd tarinan sdvyn ja syvyyden, eikd heiddn
ole tarkoitus kertoa loukkaavia ja aggressiivisia
tarinoita.

Tarinoiden valilléd oppilas ottaa aikaa rentoutuakseen ja
muiden on ymmadrrettdvd tarinan tarkoitus..

Pohdiskelu ja arvostelu [20+20 min]
1.Kun oppilas on lopettanut tarinoidensa jakamisen,
T/F pyytaa oppilasta arvioimaan muiden
opiskelijoiden tarinoita ja omaa oppimistaan
(erot/yhdenndakoéisyydet/uudet syyt ja tarkoitukset
Internetin kayttéén jne.).
Oppilas vastaa kysymyksiin kuten
1.0nko jotain uutta, mit& olet oppinut tarinoista?
2.Miké tarina on sinusta kiinnostavin, miksi?
3.Millé tarinalla on yhtaldisyyksid sinun kanssasi,
miksi?
4.Mikd tarinoissa oli yllattavaa?
5.Miké tarina inspiroi sinua?
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T voi kayttdd tarinoihin ja kysymyksiin annettuja
vastauksia muokkaamaan loppuohjelmaa - palata
kysymyksiin asiayhteyden ja esimerkkien saamiseksi
sekd tiedon ja ymmadrryksen puutteiden korjaamiseksi
tai erityisasiantuntemuksen hydédyntdmiseksi - esim.
"'meilléd oli kysymys siitd, miten selain toimii, joten
tutkitaan sitd nyt" tai ‘jotkut teistd ovat aktiivisia
Youtuben kayttdjid@ - mitd voitte kertoa meille
alustasta?”. T kiittaa oppilaita heid&n
osallistumisestaan, kysymyksistadn ja mielipiteistadn.

Aktiviteetin aikakehys on enintddn 20 minuuttia
opiskelijan luokille, ruuhkaisemmille ryhmille aikavalié
on arvioitava uudelleen. 'Reflektio ja arviointi -osio
voidaan tehdd kirjallisesti tai suullisesti.

2 - Aloittelijan ICT-tyékalut (LIETTUA)

Kategoria
Aikaikkuna

Oppimistulos

Materiaalit

Kaytanndllinen

15 minuuttia

Toiminnan tavoitteena on saada osallistujat
tuntemaan toisensa sekd henkildkohtaisesti ettd
ammatillisesti. On myés tdrkedd korostaa, ettd
kaikkien tullSI tuntea toistensa odotukset ja toiveet.

Kolme tuolia, kortteja, kynié&
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Menettely

Ohjeita tai
ehdotuksia
kouluttajille (jos
sellaisia on)

Kategoria
Aikaikkuna

Oppimistulos

Materiaalit

Menettely

DIGIT & LEARN

Ryhmdatyéhuoneen eteen sijoitetaan kolme tuolia.
Jokaisen tuolin eteen asetetaan lattialle kortit, joissa on
merkinndt ‘Tietoja itsesténi’, 'Tietoja ammatista’,
"Odotukset”. Opettaja istuu ensimmdisend tuolille ja
kertoo osallistujille itsestéan. Jokaisen kilpailijan tulee
esitelld itsensd kaikissa kolmessa kategoriassa. Sen
jalkeen ryhmdan jdsenet istuvat yksitellen alas ja
kertovat itsestddn. Kun osallistujat esittelevat itsensg,
esittelyn aikana koulutusjohtaja kirjoittaa kilpailijan
esittelyn (nimi, ammatti, odotukset).Kortit ovat jo
valmiiksi tehtyjd, ja ne voidaan tayttad tiedoilla. Henkild
sijoittaa seindlle niitd.

Kouluttaja voisi pitdd kirjaa ja tehd&@ muistiinpanoja
siitd, kuinka osallistujat kuvailevat itseddn mydhempdad
toimintaa varten.

Kaytanndllinen
20 minuuttia

Toiminnan tavoitteena on auttaa keskittymdadn ja lisata
joukkueen keskittymista

Materiaaleja ei tarvita

Kaikki seisovat ympyrdssd. Ryhmdn on laskettava
25:een, jattden pois luvut, joissa on vdahintddn yksi
tripletti (3, 13, 23) ja kolmella jaolliset (3, 6, 9, 12, 15, 18,
21, 24). Sen sijaan osallistujien on taputettava.
Ensimmadinen osallistuja aloittaa sanomalla "yksi",
seuraava henkild sanoo "kaksi® ja kolmas taputtaa jne.
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Kategoria
Aikaikkuna

Oppimistulos

Materiaalit

Menettely

DIGIT & LEARN

Jos joku tekee virheen (sanoo numeron, vaikka hénen
olisi pitényt taputtaa), peli alkaa alusta. Peli on ohi, kun
lasket 25:een ilman virheita.

Tybépaja
3 tuntia

Osallistujat oppivat kayttdmdaédn Canvaa, luomaan
esityksid ja oppimaan muista Canvan vaihtoehdoista

Internet

Canva on helppokdayttéinen graafisen suunnittelun
alusta, jonka avulla voit luoda visuaalista sisdltdéd,
kuten sosiaalisen median grafiikkaa, julisteita,
lentolehtisi@ ja paljon muuta. Ja se on kdytettavissd
selaimessasi. Teoksen luomisen jdlkeen se voidaan
ladata kuvatiedostona tai PDF-tiedostona ja jakaa
valittdmdasti tai se on valmis tulostettavaksi.

Kirjautuminen Canvaan

1. Tarkista, onko Canvalta saapunut tervetuloviesti.
Hyvaksy kutsu ja kdynnistd Canva verkkoselaimessasi.

(https://www.canva.com/).
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2. Kirjaudu siséan tunnuksillasi kayttdmalléd Googlen
kirjautumistoimintoa
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Carleton-mallin valinta
1. Siirry Carleton College - Creative Teamin kansioon.
2. Valitse haluamasi malli.
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3. Valitse mallindytdéstd malli, jota haluat kayttdd, ja
napsauta sitd.

4. Valitse "kaytd tatd mallia’, jolloin mallista tehdé&dn kopio
uuteen ikkunaan.
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1. Elementit: Valitse kuvia, kehyksié, muotoja, viivoja jne.
lisattévaksi suunnitteluusi.

2. Teksti-vdlilehti: Kaytettavissdsi olevien tekstin
paikkamerkkien liséksi teksti-vdlilehti tarjoaa vaihtoehtoja
lisété valmiiksi muotoiltuja tekstipditd, alaotsikoita ja
leipatekstid. Saatavilla on myds fonttiyhdistelmid.

3. Tausta-vdlilehti: varit ovat kdytettavissé hakupalkin
alapuolella.

4. Lataukset-valilehti: TallG alueella voit ladata omia
elementtejdsi, kuten kuvia ja grafiikkaa.

5. Kansio: Kaikki mallisi, suosikkisi, ostoksesi, kanssasi jaetut
kohteet ja kansiot ovat saatavilla taallé.

6. Koti: Vie sinut takaisin kotisivullesi.
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7. Tiedosto: Luo uusi kuvio, ndyt& marginaalit, néytd tulosteen
ylitys, tallenna kaikki tekemdsi muutokset, siirréd kansioon,
ratkaise kommentit, katso versiohistoriag, tee kopio, lataa
mallisi tai etsi apua.

8. Muuta kokoa: Voit muuttaa mallisi kokoa.

9. Kaikki muutokset turvassa: Vaikka Canva tallentaa
muutokset automaattisesti, aivan kuten Google Docs ja
Slides, tdmd ominaisuus antaa sinulle mahdollisuuden
varmistaa, ettd muutokset on tallennettu ennen alustan
sulkemista.

10. Asiakirjan nimi: Voit muuttaa mallisi nimedmiskdaytdntda
milloin tahansa.

1. Jaa: Voit jakaa suunnittelusi muiden kanssa. Tédma
ominaisuus antaa sinulle myds joustavuuden s&atad
rajoituksia, jolloin yksilét voivat tarkastella tai muokata
mallia.

12. Lataa: Téd&md& ominaisuus antaa sinulle erilaisia
vaihtoehtoja ja muotoja mallisi lataamiseen.

13. Julkaise: Lataa mallisi, jaa linkki, tee esitys, IGhetd malli
s@hkoépostitse tai jaa se sosiaalisessa mediassa.

14. Lis&d muistiinpanoja: Lisdd muistiinpanoja suunnitteluusi.
15. Sivusd@datimet: Jos sinulla on useampi kuin yksi sivu, kayté
tatd aluetta navigoidaksesi niiden vdlilld. Voit myoés kopioida
ja poistaa ne.

16. Lis&d& wuusi sivu: Lis&dd wuusia sivuja suoraan tallg
painikkeella.

17. Zoomauksen hallinta: Suurenna tai pienennd tydaluettasi.
18. Ohje: Kaytd ja kaytéd Canvan tukitoimintoja samalla kun
ty6skentelet suunnittelusi parissa.

Avaa ja muokkaa malliasi

1. Léyddat suunnittelusi siirtymdallé osastokansioon, johon olet
tallentanut suunnittelusi (esim. Opiskelija-asioiden osasto).
2. Kaksoisnapsauta valitsemaasi mallia. Ndayttdéén tulee
nayttd, jossa voit muokata mallia.

Canva-sivupalkin kayttéminen

1. Haku-vdlilehti

Hakuvaihtoehdon avulla voit etsid valokuvia, piirroksia tai
kaikkia kohteita. Voit rajata hakuasi klikkaamalla kuvia tai
piirroksia.

2. Elementit
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Taaltd 16ydat valokuvia, ruudukoita, kehyksid, muotojaq,
viivoja, piirroksia, kuvakkeita, kaavioita ja paljon muuta.
Elementin valitseminen:

1. Napsauta elementit-vdlilehted.

2. Valitse luokka, jota haluat selata.

3. Vedd ja pudota sitten elementti suunnittelualueelle.

Copy of Carleton Brand Event Poster 8.5x11

3. Ruudukot: Kdaytetddn kuvien asetteluun. Valitse oikea
ruudukko kdayttémiesi kuvien lukumd&drédn mukaan. Sinun
tulisi myo6s valita sinulle sopiva ruudukkoasettelu esim.
kahdelle vaakasuoraan asetetulle kuvalle kaytd alla olevaa
ruudukkoa:

Coypry of Carketon Brand Evesd Poster 85411
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4. Teksti Kaytettdvissdsi olevien tekstin paikkamerkkien liséksi
Teksti-vdlilenti antaa sinulle vaihtoehtoja lisédtd valmiiksi
muotoiltuja tekstipditd, alaotsikoita ja leipdtekstid. Saatavilla
on my®6s fonttiyhdistelmid.
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Muokkaa tekstié
Korosta muokattava teksti, jolloin ndkyviin tulee ylapalkki,
jossa on erilaisia asetuksia, kuten koko, fontti, vari jne.

Copy of Carleton Brand Event Poster 8.5 211
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5. Tausta-vdlilehti Vérit ja taustakuvat ovat kéytettévissa
talla alueella.

Napsauta tausta-vdlilehted ja valitse sitten haluamasi vari
tai kuva
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6. Klikkaa-vdlilehti

Canva antaa sinun ladata ja kayttdd omia elementtejasi,
kuten kuvia ja logoja.
« Klikkaa “Ladhet& omat kuvat”.

« lkkuna avautuuy, etsi ladattava kuva ja klikkaa avaa.

7. Poista ladattu kuva

Sinulla on mydés mahdollisuus poistaa lataamasi kuva. Tee
seuraavien ohjeiden mukaan:

« Vie hiiri poistettavan kuvan pddlle ja napsauta “i*-kuvaketta
kuvan vasemmassa alakulmassa.

« Napsauta sitten "roskakori” -kuvaketta

Tallenna ja lataa suunnittelukappaleesi

Canva antaa sinulle mahdollisuuden tallentaa ja ladata
mallisi neljadss& muodossa:

* JPG

« PNG (suositus)

« PDF (vakio)

« PDF tulostettavaksi

‘Copy of Carleton Brand Bt Fotber 8.3 311 Share + [
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e Jaa mallisi

e Canva tarjoaa myés mahdollisuuden jokaa suunnittelusi
ystdvien kanssa.

e Sosiaalinen media: Jaa sosiaalisessa mediassa.

e Linkki: Jaa linkki suunnitteluusi.

e Upota: Saatavilla vain julkisille malleille.

e Joa malli napsauttamalla Canva-sivun  oikeassa
yldkulmassa olevaa Jaa-painiketta. Saat

ponnahdusikkunan, jossa sinua pyydetadn

madrittdmadn, miten haluat jakaa.

Jaa sdhkopostilla:

2. Jaa sosiaalisessa mediassa:

Napsauta nayton oikeassa yldkulmassa olevaa
nuolipainiketta ja valitse sosiaalisen median alusta, jolla
haluat jakaa suunnittelusi.

Copy of Carletom Brard et Powosr 8.5 11 Share + B

js]

Add a ; U S—
Heading
Here :

8

i -

5% g m




RAEMEN Co-funded by the
LB Crasmus+ Programme
Eiy of the European Union

DIGIT & LEARN

3. Jaa linkki suunnitteluusi:
Kopioi ja jaa linkki suunnitteluusi muille ihmisille. Sinulla on
myds mahdollisuus antaa muiden ihmisten muokata toéitdsi.

gy ol Carleton Brand Bvesd Paiter 8.5 011 Wire = WU

P
Heading ° -
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https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/202
0/06/Canva-Userguide.pdf

Ohjeita tai Osallistujien tarpeiden mukaan sinun tulee opettaa vain
ehdotuksia joitain Canvan toimintoja ja esitelld muita.

kouluttajille (jos

sellaisia on)

3 - Monimutkaiset ICT-tyékalut (Italia)

Kategoria Kaytadnnollinen
Aikaikkuna 20 minuuttia
Oppimistulos Tadman jadnmurtajatoiminnan tavoitteena on saada

osallistujat  ymmartdmdadn toistensa ndkemyksid
joistakin projektin aiheista ja samalla auttaa heité
tuntemaan toistensa kiinnostuksen kohteet ja arvot.



https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
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Materiaali

Menetttely

Ohjeita tai
ehdotuksia
kouluttdgjille (jos
sellaisia on)

DIGIT & LEARN

Liitutaulu, post it-laput, kyndat tai tussit
20 minuuttia

Jokaiselle osallistujalle annetaan post-it ja
markkeri/kynd. Kouluttaja kdynnistédé temaattisen
panoksen projektin moduulin  mukaisesti. H&n voi
esimerkiksi pyytdd osallistujia kuvaamaan itseddn
vertaamalla itseddn digitaaliseen
laitteeseen/ohjelmistoon/alustaan/ joka on linkitetty
Complex ICT -tydkalun kategoriaan (Wordpress, SEO
Language jne.).

Osallistuja kirjoittaa itseéédn edustavan tydkalun post-
it-lappuun ja kiinnittd& sen taululle. Kiinnittdessadn sen
tauluun hdan selittdd lyhyesti, miksi hd&n uskoo
muistuttavansa kyseistd laitetta tai ICT-tydkalua. Tallé
tavalla jotkut osallistujat voivat havaita, ettd he
kuvailevat itseddn samalla tavalla, joten heilléd on
yhteisid asioita, ominaisuuksia, kiinnostuksen kohteita.

Tdmdan jéddnmurtajan ideana on todellakin murtaa
jaéatd ja vahvistaa osallistujien valisiéd suhteita. Lisdksi
voi olla hyédyllistd ymmadartad osallistujien suhde
alustoihin ja teknologioihin.

Kouluttaja voi pitdd kirjaa ja tehdd muistiinpanoja siitd, kuinka
osallistujat kuvailevat itseddn myéhempdd toimintaa varten.

Aktiviteetin pdadtteeksi kouluttaja muodostaa 3/4 eri ryhmad
osallistujien tekemien valintojen perusteella: samankaltaisten
ICT-tydkalujen esittajat menevat samaan
ryhmadan(sosiaalisen  median  hallintatyékalut  yhdessd,
kirjoittamisen ja jarjestdmisen ICT-tydkalut yhdessd, luovat
ICT-tydkalut kuten Canva vyhdessd , valokuvaus- ja
videotydkalut yhdessé jne.). Tdmé ryhmdjako on seuraavaa
toimintaa varten.


https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
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DIGIT & LEARN
Joukkueen rakentaminen
35 minuuttia
Tdma peli keskittyy kommunikointi- jo

neuvottelutaitojen parantamiseen. Tdmdan toiminnan
kautta osallistujat voivat osoittaa tietdmystdan
digitaalisista asioista ja samalla parantaa tiimihenked.

Musta taulu, kyn@, post-it, tussit

Edellisen aktiviteetin perusteella muodostettujen eri
ryhmien perusteella osallistujat osallistuvat
selviytymispeliin.

Kouluttaja esittelee taustatarinaa: kone syodksyi autiolle
saarelle, jonka vaikutuksesta jokainen joukkue onnistui
kuitenkin pelastamaan kannettavan tietokoneen, jossa
ovat tarkeimmat ICT-tydkalut.

Asettamalla ajastimeksi 10 minuuttia, kouluttaja pyytdad
jokaista joukkuetta valitsemaan nelja ICT-
tydkalua/taitoa/kompetenssia (joista ei ole selvad
hyétyd tdssd tilanteessa) valmentajan tarjoaman 10
erilaisen vakiosarjan joukosta, jotka heiddn mielestadn
olisivat kaikkein sopivimmat ja hyaédyllisié
selviytymisessd&. Kun aika on kulunut, pyydd jokaista
joukkuetta selittdmadn 2/3 minuutissa, miksi he
valitsivat kyseiset tydkalut ja miten he aikovat kayttda
niitd.

Tarjotut 10 erilaista ICT-tydkalua/taitoa/kompetenssia
voivat olla:

1. Sosiaalisen verkoston hallintataidot

2. Tietoisuus viimeisimmastd maailman trendistd
Google Analyticsin tietdmyksen ansiosta

3. Kirjoitusohjelma Wordin hallinta

4. Kyky pdivittdiseen aikatauluun Excelin avulla

5. Kyky 16yt&d& helposti tietoa netissé surffaillessasi

6. Kyky tuottaa tehokas esitys PowerPointin avulla
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Ohjeita tai
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Kategoria

Aikaikkuna

Oppimistulos

Materiaalit

Menettely

DIGIT & LEARN

7. Luovat taidot laajalla Canvan kaytéllé

8. Kuvabrdnddayksen tuntemus WordPressin avulla
9.Etdopetuksen tehokkaan toteuttamisen taidot
10. Luovuus pelillistdmisen kaytdédn avulla tyéssé

Lopussa kouluttaja voi halutessaan padttdd toiminnan juuri
tdhdén ja keskittyd peliss@ erityisesti joukkueiden sisdisten
suhteiden vahvistamiseen tai p&dattdd sen siten, ettd koko
osallistujaryhnmé&  padsee  yhteisymmdrrykseen  neljan
parhaan pelaajan nimedmisestd ja valitsee ndin ollen pelin
tulokseksi koko rynmadn sisdisen ryhmdéhengen kehittédmisen.

Tybpaja

60 minuuttia (20 minuuttia poéytatutkimusta + 20
minuuttia esityst& + 20 minuuttia loppukeskustelua)

Pohditaan digitaalisten laitteiden kd&ytén etuja ja
mahdollisia vaikeuksia oppimisprosessissa. Tdma
johtaa pohtimaan parasta tapaa inetgroida
teknologiaa opetusmenetelmdadn.

Liitutaulu, lyijykynid&, paperiarkkeja, tussit

Jatkossa edellisen harjoituksen kanssa, samojen
ryhmien on suoritettava poéytdtutkimus neljéstd ICT-
tyokalusarjasta, jotka joku muu ryhmd& on valinnut
Aavikkosaari -tehtdvdassd. Siksi jokaisen ryhmdén on
tehtavd poytatutkimusta ICT-tydkaluista, joilla he eivat
ole aiemmin ty6skennelleet.
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Ohjeita tai
ehdotuksia
kouluttajille (jos
sellaisia on)

DIGIT & LEARN

Jokaisella ryhmdalld on 20 minuuttia aikaa tunnistaa
osoitettujen digitaalisten tydkalujen kdytén edut sekd
toimivimmat tavat integroida tyokalut
opetusympdristéon.

e Miten ne toteutetaan?
e Mitd varten ne ovat niin toimivia?
* Mitd vaikeuksia niiden k&ytdssd voi olla?

Tybpajan toisessa vaiheessa kukin ryhmd& esittelee
saadut tulokset 5 minuutissa ryhmad kohden, yhteensd
20/25 minuuttia.

Kolmannessa vaiheessa kouluttaja jarjestaa
loppukeskustelun, jossa osallistujat voivat keskustella
kokemuksistaan digitaalisten tyodkalujen kd&ytoéstd ja
toteutumisesta. Han herdttdd keskustelua kysymyksillg,
kuten:

1. Oletko koskaan kdayttadnyt koulutehtdvissé jotakin
mainituista monimutkaisista ICT-ty6kaluista?

2. Kuinka parantaa ndiden tekniikoiden kdayttéd
koulussa?

3. Onko mielestdsi jokin ongelmallinen nd&kdékohta
otettava huomioon?

4. Miten tdmdan tydkalun kdayttéd muuttaisi nykyisté
kaytantddasi?
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4 - Digitaalisen sisallon kehittdminen
(Liettua)

Kategoria Kaytannéllinen
Aikaikkuna 20 minuuttia
Oppimistulos Toiminnan  tavoitteena on  saada  osallistujat

tuntemaan toisensa sekd henkilékohtaisesti ettd
ammatillisesti. On myo6s térkedd korostaa, ettd kaikkien
tulee tuntea toistensa odotukset ja toiveet.

Materiaalit Lautaset, kumikaramelleja, muistilehtiét, kynat

Menettely Jokaiselle pdéyddlle asetetaan lautanen, jossa on
epdtavallisen muotoisia kumikaramelleja. Osallistujia
pyydetddn asettamaan yksi tai kaksi herkkua lautaselleen
ja tutkimaan huolellisesti niiden muotoa, rakennetta,
makua jne. TGdmdan jdalkeen jokainen osallistuja kirjoittaa
muistiin 8-10 adjektiivia, jotka kuvaavat valittua karkkia.
Kun kaikki ovat tehneet tédmdn, jokainen valitsee
kirjoitetuista sanoista sanan, joka kuvaa hdntd parhaiten.
Sitten jokainen vuorotellen kertoo ryhmadlle valitsemansa
adjektiivin ja selittdd miksi.

Ohjeita tai Tatd menetelmdaa kaytetdan ymmartdmadn paremmin

ehdotuksia osallistujan tunnetilaa ja luonnetta.
kouluttajille (jos

sellaisia on)
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DIGIT & LEARN

Kaytannallinen
20 minuuttia

Toiminnan tavoitteena on motivoida tiimityéskentelyd
ja tunnistaa johtajat. Tdassd harjoituksessa osallistujat
kehittavat kykyd luoda yhteyksid ja tehdd yhteistyétd
ryhmd&n kanssa vaikeissa olosuhteissa. Seuraavat

avainkohdat nousevat esiin: rynmatyodskentely
vaikeissa olosuhteissa, viestintd ja ryhmdnjohtajien
dynamiikka.
Huivit, kéysi

Ryhmdn jasenilld on sidottu silmd&t ja he pitelevat
koéyttd molemmin kd&sin. Johtaja kertoo ryhmalle
kirjaimen tai kuvion, joka ryhmdn jédsenten tulee luoda
kéydelld. Heidén on pddtettdvad itse, milloin tehtdvd on
suoritettu. Harjoitus toistetaan useita kertoja nayttden
ryhmadlle erilaisia kirjaimia tai numeroita.

Sopiva keskustelu tehtadvan jalkeen:

1. Oliko tdma& tehtéva helppo suorittaa? Miksi?

2. Kuinka voitit sokeutesi?

3. Keita (mitd johtajia) nousi esiin tehtévén aikana?
4. Mitd tehtdavd auttoi sinua ymmartdmadn?
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Tybépaja

3 tuntia

Osallistujat oppivat kayttémadn Wordiaq,
PowerPointia

verkossa,

jakamaan

DIGIT & LEARN

Excelid ja
asiakirjoja,

I6ytdmdadn niitd muista laitteista ja tallentamaan ne

pilveen.

Internet, https://www.office.com - tilit

Sana

Save your progress

Find whatever you need

Termat with the misd ol

Luo jotain

sestings

Aloita tyhjasta asiakirjasta aloittaaksesi. Tai aloita
mallista sadastaaksesi aikaa ja vaiheita. Valitse vain

Tiedosto > Uusi ja valitse tai etsi haluamasi malli
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lake & four

Kaytd tiedostoja missé tahansa

Haluatko tydskennelld tien pdadalld ja eri laitteilla?
Napsauta Tiedosto > Tili kirjautuaksesi sisddn
Microsoft-tililladsi ja kdyttaddaksesi dskettdin kayttdmidsi
tiedostoja missd tahansa ja milléd tahansa laitteella
Officen, OneDriven, OneDrive for Businessin ja
SharePointin saumattoman integroinnin avulla.

Account

Vipgar S fard Ty o

@ - B® Microsoft

e e Wil

FAFLAID

Etsi viimeisimmat tiedostot

Riippumatta siitd, tyéskenteletké vain tietokoneen
paikalliselle kiintolevylle tallennettujen tiedostojen
kanssa vai sdilytdtkdé tiedostoja useissa jaetuissa
paikoissa, valitsemalla Tiedosto > Avaa pddset viimeksi
kayttdmiisi asiakirjoihin ja kaikkiin tiedostoihin, jotka
olet ehkéd lisénnyt luetteloon.
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o
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jas

Dumamweds  §ikie

Tutustu asiaan liittyviin vaihtoehtoihin

Kun valitset kohteita asiakirjassa, valintaan liittyvat
vaihtoehdot tulevat ndkyviin. Esimerkiksi taulukon
valitseminen tuo ndkyviin Taulukon suunnittelu ja
Asettelu -vdalilehdet, jotka tarjoavat lisGvaihtoehtoja.

Review View Help Acrobat Table Design Layout

A | = :

EES== T e s il L v L
=== OESTs TosoT SEEes Shading  Border P Borders| Border
= A Styles ~ L Pen Color ~ - Painter

Table Styles Borders &

Hanki kirjoitusehdotuksia

Tuo paras Kkirjoituksesi esiin editorin avulla. Editor
auttaa sinua kirjoittamaan sujuvaa tekstid antamalla
sinulle dalykkd&itd kirjoitusehdotuksia. Se laskee myds
Editor-pisteytyksen, joka perustuu vield
kasittelemdattdémien ehdotusten madréadan ja tyyppeihin.
Valitse alleviivattu sana tai lause hyvaksydksesi tai
sivuuttaaksesi endotuksen.
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Tarkista ja seuraa muutoksia

Halusitpa sitten vain tarkistaa oikeinkirjoituksen, pitéda
sanamadadrdsi  suunniteltuna tai tehdd& taydellistd
yhteistyé6td  muiden ihmisten kanssa, Tarkista-
valilehdelld on tdarkeitd komentoja, joilla voit seurata,
keskustella ja hallita kaikkia asiakirjoihin tehtyjd
muutoksia.

ngs Review View Help Acrobat

I.V:| I-V: I;l :‘? By All Markup - IfB' : [B Previaus

A Show Markup ~ ' @ Next

Delete Previous Meat Show Track Accept Reject
- Comments ¥| Changes » [[F] Reviewing Pane  ~ - ol
Comments Tracking I Changes

Katso, kuka muu kirjoittaa

OneDrivessa tai SharePoint-sivustolla jaoettujen Word-
asiakirjojen yhteismuokkaus tapahtuu reaaliajassa,
mikd& tarkoittaa, ettd voit helposti ndhdd, missd muut
tekijét tekevat muutoksia samaan asiakirjaan, jota
parhaillaan kdasittelet.

Home Insert Design Layout Feferences Mailings Rawipaa Wigw

The Contoso PK-388 is already living up to its reputation for ease of use and power. Industry
testing results have been impressive, and critics are echoing those results with their own praise.

As the infographic below shows, according to industry testing, the Contoso [PK-388 leads the way.
Likewise, critics are excited by the PK-388 in terms of product quality, overall design, and feature set.
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Muotoile tyyleja

Tyylien avulla voit luoda, kayttdd ja tarkastella nykyisen
asiakirjasi muotoilutyylejd. Avaa tyylit valitsemalla
Aloitus-vdlilehti ja valitsemalla sitten pieni nuoli
Tyyligallerian oikeassa alakulmassa

MNaormal No Spacing 1 HEADIN ~

w

Styles

2l

Léoydéa mita tarvitset

Kirjoita hakusana tai lause hakukenttddan [6ytddksesi
nopeasti etsimdsi Wordin ominaisuudet ja komennot,
l6yt&dksesi ohjesisalléon  tai saadaksesi lisatietoja
verkosta.

\  Actions

Prnt

[ =R=R

Jaa tyési muiden kanssa

Voit kutsua muita tarkastelemaan tai muokkaamaan
asiakirjojasi valitsemalla Jaa-painikkeen sovellusikkunan
oikeassa yldkulmassa. Témdan jalkeen voit jakaa linkin
asiakirjaasi tai lIdhettdd kutsut suoraan tietyille ihnmisille. Jos
jollakulla ei ole Wordia, hdn voi kdayttdd ilmaista Wordin
verkkosovellusta sisallén muokkaamiseen ja
kommentoimiseen.
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Luo jotain

Valitse Tiedosto > Uusi ja valitse tai etsi sitten
haluamasi malli. Valitse uusi tyékirja aloittaaksesi tyoét.
Tai sddstd aikaa valitsemalla ja mukauttamalla malli,
joka muistuttaa tarvitsemaasi.
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Pysy yhteydessa

Pitddkd sinun tybéskennelld tien pdadllad ja eri laitteilla?
Valitse Tiedosto > Tili kirjautuaksesi sisddn ja padstdksesi
kasiksi viimeksi kayttdmiisi tiedostoihin missd tahansa ja
millé tahansa laitteella Office-, OneDrive- ja SharePoint-
ohjelmien saumattoman integraation ansiosta.

i

ACCount

f--— B Microsoft
[TESE R
aessaaa
L] ]
' T .
. 0

Etsi viimeisimmat tiedostot

Tybskenteletpd vain tietokoneesi paikalliselle kiintolevylle
tallennettujen tiedostojen kanssa tai vierailetpa eri
pilvipalveluissa, valitsemalla Tiedosto > Avaa pddset
dskettdin kdytettyihin tydkirjoihin ja kaikkiin tiedostoihin,
jotka olet ehkd kiinnittdnyt luetteloosi.



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

DIGIT & LEARN

Wt b ke

wral 1 Bapeocs Trerad By fdosam o

-

.::. ‘!..
iy
iF
|
4

F
|
L3

Tuo tietoja mistd tahansa

Voit tuoda tietoja Exceliin useista tietoldhteistd.

Valitse Tiedot > Hae tiedot ja valitse, mistd haluat
tuoda tiedot.

Filie Haomeé [ndert Dvaw  Page Layout  Forrulas Data
[— ['j From Text/C5y |_-h. Foscent Souroes M [H Oueries
et (& From web [y Existing Cannecticns Ny

Ciata = | B From Tabse/Rarge Al =

Ouenes & Co
From File »
B WTHLY BUDGET
-9
| | From Database # e
I '-\.
E;= From Azune
1 From Pawer BI (Contoso)
3
B
4 ., From Online Services *
i M
8 | 5| From Gther Sources #

Jaa tyési muiden kanssa

Voit kutsua muita tarkastelemaan tai muokkaamaan
tydkirjojasi  valitsemalla Jaa-painikkeen oikeassa
yldkulmassa. Sitten voit jakaa linkin tai I&dhett&d kutsuja
suoraan tietyille ihmisille. Jos jollakulla ei ole Excelig,
hdn voi kdayttdd ilmaista Wordin Excel-sovellusta
muokkaamiseen ja kommentoimiseen.
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Hallitse tietoja Excel-taulukoilla

Voit muotoilla mink& tahansa nykyisen tydkirjan
solualueen Excel-taulukoksi, jolloin voit analysoida ja
hallita toisiinsa liittyvié tietoja tyékirjan muista riveistd
ja sarakkeista riippumatta.

PERSOMNMEL EXPEMSES = ESTIMATED - ACTUAL = DIFFERENCE

Wages 9.500.00 9.600.00 (100.00)

Employee benefits 4,000.00 0.00 4,000.00

Commission 5,000.00 4 500.00 500.00
_ Total Personnel Expenses 18,500.00 14,100.00 4.400.00‘

LisGa toimintoja

Valitse Kaavat-vdlilehdestd Lisdd funktio etsidksesi ja
lisGtdksesi funktioita, etsiGksesi oikean syntaksin ja
saadaksesi jopa perusteellista apua valitsemiesi
funktioiden toiminnasta.
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Léoydéa mita tarvitset

Kirjoita hakusana tai lause hakukenttddn l6ytddksesi
nopeasti etsimdsi Excelin ominaisuudet ja komennot,
l6ytddksesi ohjesisdlldon tai saada lisdtietoja verkosta.
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Esita kysymyksia datastasi

Excelin tietojen analysoiminen -toiminnon avulla voit
ymmartdd tietojasi yksiléllisten kysymysten kautta,
joiden avulla voit kysyé tiedoistasi ilman
monimutkaisten kaavojen kirjoittamista.
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Look up data in Excel to find @ats in a 161 and venty that
inventary | invan 1r&] 75 coemact. Than, perlorm calodations o display Fesuits.
b noun. & complate list of items such as propany, goods in shack,

or the contents of a biling. (D) Get Help on “iventary”

K More search resusts for “inwentony”
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Powerpoint

Luo jotain

Aloita tyhjastd esityksesté aloittaaksesi tyét. Tai sddstd
aikaa valitsemalla teema tai malli, joka muistuttaa
tarvitsemaasi. Valitse Tiedosto > Uusi ja valitse tai etsi
haluamasi teema tai malli.
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Pysy yhteydessa
Haluatko tydskennelld tien pddlld ja eri laitteilla?
Valitse Tiedosto > Tili kirjautuaksesi sisddn ja

kayttddksesi dskettdin kdytettyjd tiedostojasi missd
tahansa ja milld tahansa laitteella Officen, OneDriven
ja SharePointin saumattoman integroinnin avulla.
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Etsi viimeisimmat tiedostot
Tybskenteletpd vain tietokoneesi paikalliselle

kiintolevylle tallennettujen tiedostojen kanssa tai
vaelteletpa sitten eri pilvipalveluissa, valitsemalla
Tiedosto > Avaa pddset daskettdin kdytettyihin
asiakirjoihin ja kaikkiin tiedostoihin, jotka olet ehkd&
kiinnittdnyt luetteloosi.

Presentatioss  Foldens

@) %1050 Launch Preseriation

Erancing Elemeniy
Q- 2

- 3000 Brocuct Bech
-

Jaa tyési muiden kanssa

Voit kutsua muita katsomaan tai muokkaamaan
esityksidsi  pilvessd  valitsemalla  Jaa-painikkeen
sovellusikkunan oikeasta yldkulmasta. Avautuvassa
Jaa-ruudussa on jakolinkki tai mahdollisuus Idhettad
kutsuja valitsemillesi ihmisille.
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Send link

Henkilékohtainen suunnittelijasi

Jos olet Microsoft 365 -tilaaja, anna PowerPointin luoda
upean ndkoéisid dioja sinulle lisddmasi  sisallén
perusteella. Valitse Suunnittelu > Suunnitteluideat ja
valitse sitten haluamasi asettelu Suunnitteluideat-
tehtdvdaruudusta. Suunnittelija havaitsee kuvat, kaaviot
tai taulukot diassa ja antaa sinulle useita valittavia
ehdotuksia.

e e s

Design ldeas s Design ldeas

Lisaa kuvatekstit
Literoi sanasi esityksen aikana ja ndaytd ne ndytolld
kuvateksteind@ samalla kielelld, jota puhut, tai toiselle
kielelle k&dannettynd tekstityksend. Valitse Diaesitys-
nauhavdlilehdeltd Tekstitysasetukset ndhddaksesi
kaytettavat kielet.
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Lisdd visuaalisia tehosteita

Animaatio ja siirtymat voivat auttaa tekemdadn
PowerPoint-esityksestd dynaamisemman. Valitse
Siirtymat-vdalilehti ja valitse tyyppi. Valitse Animaatiot-
valilehdell&d tehoste galleriasta. Valitse Lisdd-nuoli
ndhddksesi lisdd vaihtoehtoja. Jos haluat nahdd, milté
ne ndyttavat valmiina, valitse Esikatselu. Jos haluat
mukauttaa tehostetta, valitse Tehosteasetukset-
painike vdalilendelté.

-
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o
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Muotoile muodot tarkasti

Muotoile valittu kuva, muoto, kuvake tai objekti tarkasti
Muotoile muoto -tehtdvaruudun kattavilla tydékaluilla.
Voit nayttdd sen napsauttamalla kuvaa, muotoa tai
objektia hiiren kakkospainikkeella ja valitsemalla
Muotoile muotoa.
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Léoydéa mita tarvitset

Kirjoita avainsana tai lause valintanauhan
hakukentt&dan l6ytadksesi nopeasti etsimasi
PowerPoint-ominaisuudet ja -komennot, |dytddksesi
ohjesisaltdd tai saada lisatietoja verkosta.
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Tallenna videoita helposti

Tallenna PowerPoint-esitys tai vain yksi dia. Tallenna
aantd, tekstid ja videokuvaasi suoraan PowerPointista.
Aloita valitsemalla tallennuspainike.

Voit toistaa sen yleiséllesi diaesityksessdé tai tuoda sen
videotiedostona.
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File Home Insert Draw Design Transitions Animations Slide Show  Record
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From Fram Screen  Audio Save as  Export Leamn

Eeginning Current Slide Recording Show to Video More

Proview Record Edit Export Help

file:///C:[Users/vidba/Downloads/Word%20QS$%20(2).pdf
file:///C:[Users/vidba/Downloads/Excel%20QS%20(2).pdf-

tiedosto:

]/ c:/users/vidba/Downloads/PowerPoint%20QS%20(1).pdf

Ohjeita tai Kiinnitd koulutuksen aikana eniten huomiota yhteen ndistd
ehdotuksia ohjelmista (ryhman tarpeiden mukaan) ja esittele muita
kouluttajille (jos hieman.

sellaisia on)


https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
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5 - Integrointi ja uudelleensuunnittelu

Digitaalinen sisélté (Romania)

Kategoria
Aikaikkuna

Oppimistulos

Materiaalit

Menettely

JAdan murtaminen
30 minuuttia

Tamdan alkuvaiheen energisoivan toiminnan
tavoitteena on luoda yhteiséllisyyttd, rakentaa ihmisten
vdlille verkosto ja kannustaa aktiiviseen toimintaan.

Lankapallo

Heitd lankavyyhti kuin pallo yhdeltd henkildltd toiselle
ympyrdass@ haluamallasi tavalla. Jokaisen tulee pitad
lankaa k&dess&dn pallon heittdmisen jalkeen toiselle
ryhmdn jasenelle. Pallon tulee tavoittaa kaikki ja
jokaisen on pidettavé lankaa kdsissddn. Kun kaikki ovat
ndin tiukassa "verkossa®, aloita taas pallon heittédminen
samaa polkua, moninkertaistaen ja vahvistaen verkkoa.
Kun olet ohjannut harjoituksen, voit kdayttaa taté
asetelmaa tekemalld erilaisia liikkeitd, harjoituksia ja
pohdintoja. Kannusta muitakin pohtimaan.

Esimerkkej& pohdinnoista:

- Ravista jokaista vyksitellen kd&dessdsi pitdmistdsi
langoista ja odota, ettd joku vastaa sinulle samalla
tavalla. Saivatko kaikki vastauksen?

- Heikentdd siteitd. Verkko on heikko, jos linkit ovat
heikkoja.

- Venytd naruja. Helpottaa viestint&a.

- Mitd tapahtuu, jos joku pddstédd irti narusta?
Jadnnitteen pudotus vastaa kuilua, takaisinkytkennén
puutetta. Yhteys ep&onnistui ilman vastausta...
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- Tee vertaus yhteisé6n, ryhnmdadn, ja korosta linkkien ja
palautteen merkitystd yhteisén menestykselle. Pyydd
heiltéd esimerkkeja.

- Auta heitd ymmartdmadn, ettd heiddn on
parannettava viestintdd ryhmassd ja muissa ryhmissg,
joihin he kuuluvat, perheen ja ystévien kesken sekd
projektissa. Jotta he voivat luottaa toisiinsa eikd heillé
ole ongelmia silloin, kun he tarvitsevat toisiaan.

Ole luova ja kannusta heitdkin olemaan luovia!

Mitéd muita liikkeité voidaan tehdd@? (asento huomioiden).
Mitd he tarkoittavat? Anna liikkeille merkitys viestinndn,
yhteisén kontekstissa


https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
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Aikaikkuna

Oppimistulos

Materiaalit

Menettely

DIGIT & LEARN

Joukkueen rakentaminen
90 minuuttia

Tieto ja ymmarrys tdrkeimmistd tavoista siirtdd ja
integroida digitaalista sisaltéa oppimisprosessiin;

Kaytdnndén taitojen kehittdminen digitaalisen sisallén
integrointiin ja uudelleenkdsittelyyn;

Ryhmdéhengen ja sosiaalisten vuorovaikutustaitojen
vahvistaminen;

Oonnenpyéra  (Liite 1), kyna/lyijykyna, kannettavat
tietokoneet, videoprojektori

Toiminnassa on mukana kouluttaja ja 20 harjoittelijaa
(eri erikoisalojen opettajia).

Ensimmdinen osa - Onnenpyérd (30 minuuttia)
onnenpyéré  (pahvialusta, joka sisdltad erilaisia
sovelluksia) asetetaan seindlle ja oikealle puolelle
asennetaan nuoli. Jokainen osallistuja pyédrittad
pyordd, ja kun se pysahtyy, osallistujan on esitettdva
hakemus nuolen vieressd. Jos osallistuja ei tiedd sitg,
hdn pyorittdd pydérdd uudelleen, kunnes hdn pddsee
tuntemansa sovelluksen kohdalle. Esityksen jdlkeen
sovellus poistetaan tai leikataan. Peli jatkuu muiden
osallistujien kanssa, kunnes osallistujien tiedossa
olevat sovellukset on kdsitelty.

Toinen osa - tiimitehtavé (60 minuuttia) Osallistujat
jaetaan nelj@dn ryhmadan. Jokaisella ryhmadalld  on
tehtévd ratkaistavana : digitaalisen sisallén luominen,
jonka pdateema on Digitalisaation merkitys
koulutuksessa.
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Aikaikkuna

Oppimistulos

Materiaalit

Menettely
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Jokainen ryhma kayttad sovellusta digitaalisen sisdllén
luomiseen: rynmd@ 1-Youtube; ryhmd& 2-Prezi; ryhmaé 3-
Mentimeter; ryhmd& 4-Canva.

Jokaisella ryhmalld on 40 minuuttia aikaa luoda
digitaalinen sisalto;

Jokainen ryhmd esittelee tulokset muille, esitys on
maksimikestoltaan 5 minuuttia.

Sekd&@ Onnenpydrdad ettd tiimitehtdvad varten voidaan valita
mit& tahansa muita sovelluksia.

Tybpaja
4 tuntia

Taitojen kehittédminen digitaalisen sisallén
integroimiseen ja kdsittelyyn blogissa ja Nearpod-
sovelluksen kautta

Kannettavat tietokoneet, nettiyhteys

Ensimmdinen osa - Digitaalisen sisdllén integrointi
blogiin (2 tuntia)

Tietoja WIX-verkkosivualustasta

Wix on online-luontialusta, joka tekee oman
verkkosivustosi rakentamisesta helppoa ja yksildllistd.
Toimi seuraavasti:

Wixin sujuva vedd ja pudota -editori tarkoittaa, ettd
voit suunnitella haluamasi sivuston ilman, ettdé sinun
tarvitsee kirjoittaa yhtddén koodirivid. Wix kdsittelee
web-hosting- ja SSL-varmenteita, mik& tekee sivustosi
perustamisesta helppoa.


https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
https://d31kydh6n6r5j5.cloudfront.net/uploads/sites/158/2020/06/Canva-Userguide.pdf
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e Wixiss@ on edistyksellisid ominaisuuksia, mutta se
on kayttajaystavallinen myds niille, joilla ei ole
aiempaa tietoa verkkosivuston luomisesta.

e Wix antaa sinulle mahdollisuuden rakentaa sivut
tyhjéasta tai voit vastata muutamaan
yksinkertaiseen kysymykseen ja antaa Wixin
tekodlyn luoda mukautetun verkkosivuston sinulle.

e Wix tarjoaa laajan valikoiman verkkosivustomalleja,
jotka ovat strategisesti tutkittuja ja ammattimaisesti
suunniteltuja, jotta saat yrityksesi sivut tai
ammattisivustosi verkkoon nopeasti.

e Jokaisella sivuelementillé@ on mukautusvaihtoehdot,
jotka tulevat ndkyviin napin painalluksella.

e Olitpa Wix Editorissa tai sivustosi omassa
henkildkohtaisessa hallintapaneelissa, Wix Help -
painike on aina Idhelld.

e Wixilla on nopea ja yksinkertainen
kirjautumisprosessi. Rekisterdidy vain
sdhképostiosoitteellasi, Facebook-tilillasi tai

Google-tunnuksillasi — ja aloita heti ilmaiseksi.

e Blogin luominen Wixill&

e Vaihe I: Rekisterodidy ja luo ilmainen tili

e Vaihe 2: Tee itsellesi verkkosivusto tai valitse malli

e Vaihe 3: Tee muutokset verkkosivuston
muokkausohjelmalla

e Vaihe 4: Lisdd& toimintoja sovelluksilla

e Vaihe - 5: Valitse sivuston suunnittelu

e Vaihe - 6: Valitse ja yhdist& verkkotunnus

e Vaihe - 7: Optimoi ja mukauta verkkosivustosi

e Vaihe 8: Julkaise verkkosivustosi saadaksesi se
kayttédon

e Vaihe — 1: Rekisterdidy ja luo ilmainen tili



Rl Co-funded by the
LB Crasmus+ Programme
S of the European Union

DIGIT & LEARN

e Rekisterditydksesi sinun on noudatettava kolmea
lyhytté vaihetta:

e > Siirry osoitteeseen Wix.com.

e > Etsiiso "Sign Up" -painike ja klikkaa sita.

e > Syo6td sdhképostiosoitteesi ja valitse salasana.

e Wix ei kysy luottokorttitietoja tai darsytd sinua
kymmenilld taytettavilld kentdlld. Wixin etuna on
tarjota sinulle nopea rekisterditymisprosessi ja
kirjaimellisesti voit tehdd& sen alle minuutissa.
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&= Lat's make an impact together to stand with the people of Ukraine. Sh

Create a website
without limits

Vaihe 2: Luo sinulle verkkosivusto tai valitse malli

WIX  MrSmss  Explors s Hap v Hena Prot o o6 -

My Sites eneero

Design Your
Own Logo

Gat.n custom logo for your sits or

business instantly with Wix Logo Makes.

Vaihe - 3: Tee muutokset verkkosivuston
muokkausohjelmalla

Muutosten tekeminen Wix ADI-editorilla on mahdollistq,
mutta editori on melko rajoittava. Saat vain
mahdollisuuden valita elementit ja vaihtaa
muutamaan  ennalta madadritettyyn  vaihtoehtoon.
Toisaalta mallin muokkaaminen on hauskaa ja sen
avulla voit olla vastuussa verkkosivustosi jokaisesta
osasta. Voit luoda uusia sivuja ja jarjestdd ne valikkoon,
joka ndakyy vierailijoillesi. Valitsetpa sitten taustavdarin,
lisdat kuvan tai jopa toistat videon, kaikki vaihtoehdot
ovat kdytettdvissdsi. Riippumatta siitd, minkd mallin
valitset, voit lisatd kymmenid elementtejd ja muuttaa
koko blogisi mukautetuksi projektiksi.
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Upgrindks bo Connect Your Domals -

Napsauta Muokkaa sivustoa

Kuitenkin, mité tulee bloggaamiseen,
mielenkiintoisimmat asetukset ovat ne, joiden avulla
voit suunnitella ja hallita blogiosiota. Jos klikkaat
editorissa bloggaus-osiota, voit hallita sitd, miten blogi
ndakyy sivustossasi. Nayté vain osa julkaisuista, piilota
kirjoittajien nimet, poista Kkirjoittajien kuvia, pdaatd,
haluatko julkaisuun julkaisupdivémaadardn, Ilukuajan,
nayttékerrat, kommenttiosion tai tykkdyksid. Voit jopa
kdsitelld asettelun muutoksia yhdelld klikkauksella. Alé
huoli, varien ja kappaletyylien muuttaminen on myds
mahdollista sekd reunusten, taustojen ja sydtteen
muokkaaminen. Vaihtoehtoja, joilla voit leikkid, on
enemmdn kuin tarpeeksi, joten vain mielikuvituksesi on
rajana.
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Vaihe — 4: Lis&d toimintoja sovelluksilla
Vaikka Wixill& on lukuisia vaihtoehtoja, aina

I6ytyy
kayttdjid, jotka tarvitsevat lisdd ominaisuuksia. Jos olet
yksi heistd, Wix App Market on sinua varten. Hae vain
"blogi”’, ja Wix ndayttdd sinulle yli tusinan sovellusta,
jotka haluat ehk& asentaa sivullesi. Ndmd& sovellukset

tuovat blogiisi luoda
kokonaan uuden sivuston,
erilaisen kommentointijarjestelmdn, push-ilmoitukset,

sosiaalisen median streamin ja niin edelleen.

uusia elementtejd, joten voit
lisdtd hakuominaisuuden,

WX ot Semegs  Dachiode  fhmaProtessensl  fep a e ]
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Vaihe - 5: Valitse sivuston suunnittelu
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Kun kdaytat ilmaista tilid, Wix antaa sinun kayttad
aliverkkotunnustaan ilmaiseksi. Téma tarkoittaa, ettd
voit ndayttdd blogisi nimen Wixin verkkotunnuksen
edessd. Sinulla voi esimerkiksi olla verkkotunnus, kuten
myblog.wix.com tai oikeastaan any.wix.com, kunhan
nimi on saatavilla (kukaan muu ei kéyta sité alustalla).
Tédma vaihtoehto on loistava ominaisuus, jota voit
kayttédd ilmaiseksi aloittaessasi, mutta heti kun
blogillesi alkaa tulemaan yleis6d, haluat muodostaa
yhteyden mukautettuun verkkotunnukseen. Tatd varten
sinun on alettava maksaa yhdestd premium-
sopimuksesta ja liittdd olemassa oleva verkkotunnus
tai ostaa uusi. Riippumatta siitd, mitd paatat tehdad, Wix
opastaa sinua jokaisen vaiheen |&pi ja voit suorittaa
tehtdvan ilman asiantuntijoiden palkkaamista.

Vaihe — 7: Optimoi ja mukauta verkkosivustosi

Vain muutama vuosi sitten ihmiset lukivat blogeja
yksinomaan poéytatietokoneistaan ja kannettavista
laitteistaan. Mutta nykyddn blogisi on oltava myos
mobiilikayttdjien saatavilla. Wixin avulla voit helposti
muokata ja optimoida sivustoasi mobiilik&vijéité
varten. Jos sinulla on kiire tai et vain halua muokata
sivustoa pienintédk&dn yksityiskohtaa myodten, napsauta
ndytén yldreunassa olevaa dlypuhelinkuvaketta ja
katso "Sivun ulkoasun optimointi”.
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Kun napsautat painiketta, Wix optimoi sivustosi
automaattisesti mobiililaitteille ja olet valmis. Jos
haluat hallita tdtd enemmadn, voit kdyttdd ndytédn
vasemman reunan valikkoa muokataksesi valikoita,
sivuja ja taustaa erityisesti mobiililaitteille. Né&ma
muutokset eivat vaikuta sivustosi tyépoytaversioon.

=

Vaihe 8: Julkaise verkkosivustosi saadaksesi se
kayttéon

Kun olet muokannut sivustoa ja optimoinut sen
mobiilikaytt&jid ja hakukoneita varten, sinun pitdisi olla
valmis julkaisuun. Tdmada on viimeinen askel ennen kuin
koko maailma ndkee blogisi. Kun olet edelleen
p&deditorissa, katso selaimesi oikeaa yldkulmaa, jossa
sinun pitdisi n&dhdd iso sininen Julkaise-painike.
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Kun napsautat painiketta, Wix optimoi sivustosi
automaattisesti mobiililaitteille ja olet valmis. Jos
haluat hallita tdtd enemmadn, voit kdyttdd ndytédn
vasemman reunan valikkoa muokataksesi valikoita,
sivuja ja taustaa erityisesti mobiililaitteille. N&dma
muutokset eivat vaikuta sivustosi tyépoytdversioon.

Napsauta sitd ja odota hetki. Wix julkaisee
verkkosivustosi ja ndyttdd sinulle ponnahdusikkunan,
jossa on tiedot.

Congratulations
Your sito i publishod and live online

Connect to your own branded domain

Wix on uskomaton ilmainen verkkosivustojen rakentaja,
jonka avulla voit luoda mink& tahansa sivuston, jonka
voit kuvitella. Jos haluat blogin, se voidaan tehdd alle
tunnissa.
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Ennen kuin valitset Wixin yksinomaan bloggaamiseen,
sinun tulee kuitenkin tietdd, ettd tdmda alusta on
suunniteltu  henkilékohtaisten  ja  yrityssivustojen
luomiseen. Vaikka blogin pitdminen on mahdollista, se
on melko yksinkertaista ja sopii vain ihmisille, jotka
eivat odota paljon blogin ominaisuuksilta.

Bibliografia  https://www.wix.com/blog/2021/02/how-
to-start-a-blog/

https://www.wix.com/start/blog
https://www.youtube.com/watch?v=TEaMKxSQLmMg
https://www.youtube.com/watch?v=AqYcBEaCVec
https://www.youtube .com/watch?v=esvR6Es3Uag

Osa kaksi - Digitaalisen sisallén integrointi blogiin (2
tuntia)

Tietoja NEARPODista

Nearpod  auttaa  opettajia tekemdadn kaikista
oppituneista interaktiivisia joko luokkahuoneessa tai
virtuaalisesti. Konsepti on yksinkertainen. Opettaja voi
luoda interaktiivisia esityksi&, jotka voivat sisaltad
tietokilpailuja, kyselyitd, videoita, yhteistyétauluja ja
paljon muuta. Voit kd&yttdd tuhansia valmiita
oppitunteja tai ladata olemassa olevia oppituntejasi ja
tehdd niistd interaktiivisia kdayttdmalld Nearpodia
luokkahuoneessa. Nearpod tekee opettamisesta
helpompaa opettajien tarvitsemilla interaktiivisilla
tyékaluilla, resursseilla ja sisallélla, kaikkien ollessa
yhdessd paikassa saatavilla.

Oppilaat pdédsevat opettajan Live Participation -
esitykseen koodin avulla, minké& jalkeen opettaja pitdd
oppitunnin ja antaa oppilaiden olla
vuorovaikutuksessa median kanssa.
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Opettajat voivat myds valita Student-Paced-tilan, jossa
oppilas hallitsee oppitunnin kulkua. Tédmaé tila on
tadydellinen etdopetukseen, hybridi-oppimiseen,
osapdiviin, kotitehtdviin tai itsendiseen tyéhon. Sovellus
on verkkopohjainen ja toimii kaikilla laitteilla, joissa on
Internet-yhteys.

1. Siirry osoitteeseen www.nearpod.com
2. Napsauta LUO TILI

Camp Engage is back Nov. 3-51 Join us for FREE PD. ([l

@ earvos

teachers need, all in one place —

@ © +)

e = PHET
Slides-based interactive lessons
(=
(¢}

Interactive video

Gamification & activities

3. Taytd pyydetyt tiedot ja napsauta LAHETA

Create a new You can siso

Nearpod account

First Mamea*

Lasl Name ™
Errail*

Username”;
Pagsaon
Comfirm Passwond":
Insffution™
Froma Code:

By suemiting this ferm, you accep ihe Mearpod Tenms & Coamiiions

4. Kirjaudu sisédn sdhkodpostiosoitteella tai
kayttéjatunnuksella ja salasanalla (tai kirjoudu sis@an
Googlella) - katso kohta 2 ylI&
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LUO
1. Klikkaa LUO - muokkaa ja julkaise esityksesi (Omat
oppitunnit ~-kohdassa!)

DIGIT & LEARN

2. Aloita uusi oppitunti klikkaamalla + Oppitunti

@"z-:]mc—'_l gl - Q o & h ol
= B
o Wik
o= [
O =
Tims Full Bitioe
o
i Sehesd Libeary A

Q@ Mearpod Litrary
EAFLUNE |FE
NEARPOD LIBRARY

B Taschir Risorosd

snimiied Lasias 7

3. Lataa PDF- tai PowerPoint-tiedosto (yksi sivu = yksi
dia vaakamuodossa), Keynote-dokumentti on
muutettava PDF-muotoon (tukee my®és kuvia ja zip-
tiedostoja) > Napsauta ALOITA ALUSTA (luo) tai

SELAA TIEDOSTOJANI (léhettédksesi)

Create a new presentation

: Drag your

E file here

recomimcmded sins 100 ¥ 480

l E
Start from Browse my rom X
scratch files DropDfx

4. Anna tiedot napsauttamalla KYNA-painiketta
nimettdman oppitunnin vieressd

S
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Untitled Lesson (1) @ Settings

© Copy(C
TUTORIAL
+-
Add Content & Activities
1 Slide Editor e
(2 O

5. Napsauta NIMIKE ESITYS -ruutua antaaksesi esitykselle
yksiléllisen nimen, kuvaus on valinnainen, valitse kieli
(oletus on englanti) > klikkaa TALLENNA

6. Nimed  oppitunti, lisdd kuvaavia sanoja,
oppimisstandarditietoja ja valitse arvosana ja aihe.
Ndiden tietojen lisdédminen ei ole pakollista, mutta se
helpottaa tadmadan oppitunnin 16ytdmistd ensi vuonna.
Tallenna oppitunnin tiedot painamalla ldhetd

—ﬁ &4 College Test Prep
5—
== [I] English Language Arts

Lesson Del ;i Financial Literacy

Fine Arts

Tutorial
Health

¢ i

Life Skills

Math (]

] Professional Development

gﬂ Science

@ Social Studies

GRADES - SUBJECT -

P
)

0 =

Clear all

&ih (%] Jx Math (]
Slide transitions

7. Jos haluat muokata aloitusdiaa, klikkaa diaa (sininen
reunus ilmestyy ndaytélle ja ylhadallé vasemmalla ndkyy
valintaruutu.
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8. Lisdd kuva, teksti tai d&ni EDIT-valikosta
NSaTpOH Frssantation © s & =] [
v >
®

9. LISAA dia - napsauta "+" > ominaisuuksia ovat dig,
diaesitys, kysely ja avoimet kysymykset

When you click APP SLIPE and the APP CONTENT, it gives you a menu of different
type of consumption content you can add into you Nearpod

SIMULATION _ pa vioeo 1ogs o FIELD TRIPS lets POF VIEWER
lets you add | you add 360 VIEO  Audio  lets you add
PHET Science w;;fﬁi;egdd Virtual Reality allowsyou allows thinas like

toeasily youto  articlesin
Sa{:frlﬂ?:r?s Content %t?lg st insert  easily your

- J : videos inser  Nearpod. If
from elipg  studentsto

especially  audio  YoUwant

= ks YouTub annotate on

o2 Sp  PhET i PR it, you will
- Mar m Srmudatior

BICVides Pl Tip \b‘a_ilrf to add
o itasa
W . 3 WY PRAW IT

givesyoua | SUVE SHOW putsa K under add

; y ! el
library of | PowerPoint slide deck aetivity
SLIVE lets ”5’5‘?}2" pre-built | onone Nearpod slide
youadd o aqq Swaysto
Power 3 jmages @dd OrYyoU

Point type ~froma  CAnadd k J
slides library ~ YOUr OWh E r‘—‘i. “t

in Office
365

Valitse kdaytettdvissd olevista sisdltdévaihtoehdoista tai
kaytettavissa olevista aktiviteettivaihtoehdoista.

Saat tdaydellisen luettelon Nearpodin mediatyypeistd ja
muodostavat arvioinnit sekd kunkin ominaisuuden ohjeet

Interaktiiviset jaksot

Valitse kdytettdvissd olevista sisdltévaihtoehdoista tai
kGytettdvissd olevista aktiviteettivaihtoehdoista.

Saat tdydellisen luettelon Nearpodin mediatyypeistd ja
formatiivisista arvioinneista sekd kunkin ominaisuuden
ohjeet

Interaktiiviset jaksot
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Q Search by name or catagory e =

Al Today's Leddan

Recont Interactive

Mest Popular E
e 3} oee

MEDA ® Worldwide

Create Video Web Content BEC video i
[ xm::: i any viteo M:‘Udm.wmklm_ m;‘-@smmu 1085

) R e Start with & new blank slide and shase
ACTIITIES information and a variety of media

with students.

7] PHET A | e

Quizzes & Games

Discussions * Multiple layouts, templates, and
Nearpod 3D Simulation VR Fieldtrip thames )
intaract with 30 chjects 1o Itar act with Math and Tikos o wirtuial foaid trip * Add text, shapes, images, GIFs,
wxplor. Srionce smulations. around the world, and video
» Immaersive Readar and audio
suppont

Tai tietokilpailuja ja peleja

FORYOU Q. Search by name of category
All
Recent Quizzes & Games
Most Popular
4 bl
V , —
MEDIA blan -
Create Quiz Draw It Fill in the Blank
Interactive Add a multiplo-choice quiz. Studoents respond with Filll ini thie blank within a
drawing, text, oe images, passage.
ACTIVITIES
Quizzes & Gamas m ] [I
Discussions & B
Memory Test Time to Climb Matching Pairs
Assoss memary with Cluiz gam that increasos. ‘Card pairs for your studonts
matching games. studont engagement. ‘to match,

10. DIAN LUOMINEN (liséd teksti&, kuvia ja @aéntd) > klikkaa
TALLENNA, kun olet valmis
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Slicks Editor Lason i

4 ks By

[
T
e
)
=il =
Reown
T L v
11
Sdw Wi = ]
Crmakr g e ik Cymn i e een, (b ary wakos Rkl i el i P
Craxte | s i sl el [
Intrracses
= f L] [‘
PN 5]
Cairres & Gared
. P fioima b Thrw b Clirn Wik v Fa v
1 e e AR (a3 gans e o L i
Pl g drmar, 1o 1 g e 1
=] ol [
Lol ssciate Baad Fud Loy b o] Qi

marm a wwrasmsran

Tutustu kaikkiin luoviin vaihtoehtoihin liittyen interaktiivisten
diojen luomiseen Nearpodissa. Harkitse asetteluja ja teemojo,
kéytd interaktiivisen tekstin  muokkausvaihtoehtoja ja liséd
Imediaa néyttadksesi luovuutesi.

Layouts and themes

annu'ﬂn:l '.'-""
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Use the embedded format options

B T o e g BEBwe g oo s a b oW

Gl ine 3

Add additional creative options

alerJ

7 e 5 BEms= 500]

a

 Addand layer media

Lave when you are fimished.

[ — PP

Klikkaa "Tallenna ja uusi® tallentaaksesi nykyisen dian ja
luodaksesi seuraavan.

Klikkaa "Tallenna” tallentaaksesi nykyisen dian ja
palataksesi oppitunnin muokkaussivulle.

Nearpod-esitys muistuttaa paljon PowerPoint-esitystd
diojen lisddmiselld ja jarjestykselld.
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You ¢an turn any presentation slide into

: something for students to annotate over m
ONCE YOU HAVE APDED SLIDES you have by highlighting the slide and elicking

some other options | Gt R VeIt

lett slides
naturally show up
on the bottom and
you have to move - .
them. To get
around that you e -
can right elick in If you are dope editing and you
;. the space between — —- need codes for kids, elick Save
glides to add slides =258 " and Exit to send it to your
. I library
If you have added a few slides and
you get stuek, use this button to
share your presentation with
someone who knows Nearpod.
They ean help you from afar I

11. DIAESITYKSEN LISAAMINEN (PowerPointin lisdi@minen - Keynote on
muutettava PDF-tiedostoksi) - tdmd on rajoitetun ajan ilmaisessa
versiossa - joka on pdivitettéivé premium-versioon jatkuvaa kayttdéd
varten > TALLENNA

B Slide Show

Jpload image or zip file to show pictures as slideshow

Drag your

=
E file here
r recommandad siza 1004 x 450

YOURS IBRAGE (ma 3 M),

e FIP i M) FILE HERE
e
Or choose a of these options balow

Browss my From From Box
E filos Drophox tm
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12. KYSYMYS (kirjoita kysymys ja mahdolliset vastaukset
- lisédd@ vastausvaihtoehtoja  kdayttdmalld  LISAA
VASTAUS-painiketta) > TALLENNA

DIGIT & LEARN

il Poll

1 Have you ever used NearPod before?

1.1 | Yes (2

1.2 | Nq X

13. AVOIN KYSYMYS > Kirjoita kysymys > napsauta
TALLENNA

—1 Open ended question

1 VWhat is your favorite animal? Explain why. _
1 .
© e L_

14. Tietovisan lisddminen - Anna otsikko > kirjoita
kysymys > anna mahdolliset vastaukset > klikkaa oikean
vastauksen vieressd olevaa valintamerkkid > jatka
kysymyksill&d ja vastauksilla, kunnes tietokilpailu on
suoritettu > klikkaa TALLENNA
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Voit mydés antaa oppilaille mahdollisuuden sovittaa

ittty O

#|

:
P@=—— ¢ D 2 @

Quiz Matching Pairs

Add a series of multiple-choice
Matching Pairs allows students to

match text to images, text to text, or

questions to your lesson.

Key Features: image to image.
* Auto graded questions
* Share results with students in real- Key Features:
time » Add or import custom images
+ Add media to your prompt » Use for math and other subjects

* View progress in real-time

15. VIDEON lisdédminen - Lis@d lyhyt video tiedostoista tai
Dropboxista > napsauta TALLENNA

Video Library

Video Library YouTube My Videos

Standards

Subjects

Life Cycles Grade(s) . Haitian Reveluti... Grade{s)
)

Nearped Onginal K-5 MNearpod Orignal 912

. World Languages

. English Language Arts

B v

. Scence

- Social Studies

. Technology and Computer Sc...

. Other -
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Upload a Video

- -
F Y

/ Dropanyfiles %
haral

] \
v
1\;
-
——

~

T

ar

Choose from any of these options

Do ¥ @

Max file size: 100mb

15. Voit lisatd interaktiivisia pelejd valitsemalla Time to
Climb tai Memory Tests of Fill.

o *EE
) @A@Y

Memory Test

Memory Test is a matching game of
identical pairs of "face-down" cards
students can click to match.

Key Features:

+ Instant student feedback

+ Choose from different styles &
colors

+ Import images from Bing
SafeSearch

== s -

Fill in the Blank

Fill in the Blank allows students to
drag and drop words to complete a
passage.

Key Features:
 Instant student feedback
= Variety of colors and text styles
* Maximum 1000 characters
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Kokeile Time to Climb -pelid ja muuta nopeat aktiviteetit,
poistumislippusi ja opitun ymmadartdmisen tarkistus
kilpailevaksi peliksi valittdmalld oppilaiden palautteella.
Time to Climb on tdydellinen tapa aloittaa Nearpodin
kaytto.

DIGIT & LEARN

Time to Climb

Time to Climb is a multiple-choice
quiz game that can be played in Live
or Student-Paced lessons.

Key Features:

» Select from a variety of themes
and characters

* Randomize answers

s Convert existing quizzes

* View leaderboards

16. PIIRRA - lataa vastaava laskentataulukko tai muu asiakirja oppilaiden
piirrettévaksi

17. VERKKOSIVU - kopioi ja liité verkkosivun osoite - tdmd on rajoitetun ajan
ilmaisessa versiossa -pdivitd premium-versioon jatkuvaa kdyttéé varten
> TALLENNA

18. LOPETA ESITTELY - Diat voidaan jérjestdd uudelleen klikkaamalla ja
vetdmalld ne haluttuun paikkaan - Kun esitys on valmis, klikkaa VALMIS >
julkaise KYLLA (E, jos se on vield tarkistusvaiheessa)
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) nearpod

SQL - test @ Sin ve B

+ Addb

Collaborate Board

Kun olet muokannut oppitunnin tietoja ja suorittanut
oppitunnin, tallenna oppitunti ja palaa Omaan kirjastoon
napsauttamalla  "Tallenna ja poistu”. Tai napsauta
‘Esikatselu” ndhddksesi, miltd oppitunti nayttdd opiskelijan
ndakokulmasta

ESITTELY NEARPOD OPETUS
1. Napsauta Oma kirjasto -sivulla haluamaasi oppituntia

# My Lessons

Live Participation

i Roports

EXPLORE THE
O, Mearpod Library NEARPOD LIBRARY

€1 8-a. Reamintim! Ecuatia do gradul I1- Ms ... My First Open Ended Q...
NICOLETA GEORGIANA NICOLETA GEORGIANA NICOLETA GEORGLAMNA
MNow 7, 20652 - AMEB Moy /, 2022 - 3MB Mov 18, 2020 - OMEB

0 Teacher Resourcos

Dieschicheti Ms Excel 3 creag o
agendi da huons now sabvatl cu

2. Hallitse oppitunnin vauhtia ja anna oppilaiden osallistua omilla
laitteillaan livend

Pyydd opiskelijoa kaynnisttmdadn Nearpod-sovellus puhelimessa ja
antamaan heille koodi oikeassa yldkulmassa.
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o (OPPILASNAKYMA --> Klikkaa NEARPOD --> Syoétd koodi STUDENT
ENTER PIN -kohtaan (néppdimistd tulee ndkyviin, kun olet sisalld
) ® Kosketa PIN-ruutua ja napsauta OK --> esitys latautuu ja
ndkyy opiskelijan iPadissa --> esitys on opettajan valvonnassa

o Vasemmassa ylékulmassa (vihredt inmiset) ndkyy yhdistettyjen
opiskelijoiden madra

NAME / NICKNAME Student ID

® Student#i

e Ensimmadinen dia otsikkodian jalkeen ndyttéid opiskelijaluettelon
> napsauta oikeaa nuolindppdintd tai diaa siirtydksesi
seuraavaan diaan

[ @ reompod m eove: §Z7WKS =

Deschideti Ms Excel si creati o agendi de
lueru noua salvati cu numele ecuatie?2

- format A4,

- orientare orizentala, margini:
-sus 1.00 cm,

- jos 1.00 em,

- stinga 1.50 em,
- dreanta 1 00 rm

’ 1. Setati prima foaie de calcul a agendei de lucru astfel:

pranptsstion = ~ J | s —
3) = @)

e Oppitunnin lopussa saat raportin jokaisen oppilaan toiminnasta

nearpod Create ~ | Quick Launch g
8 Slidos | 31 Studonts | Live Participation Launchod: Nev 19, 2020,
Summary Activity Roports  Studant Roports
il Roports: OPEN MATCHING FILL IN THE ME TO
STUDENTS ¥ TOTAL ENDEDr QL PAES POLL BLANKS CLIMB
ne T4% B4% BA% 0% 59%

0, Nowpod Library

—
—

i@ Teacher Rosourcos

——
— 7 -— -
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Ohjeita tai
ehdotuksia
kouluttajille (jos
sellaisia on)

DIGIT & LEARN

3. Mukauta opetusta yksittdisille opiskelijoille,
pienryhmdtehtdviin tai kotitehtdviin eriyttGen ne toisistaan
jo antaaksesi opiskelijoiden tydskennelléd omaan tahtiinsa
valitsemalla toinen vaihtoehto

4-}- Drag to folder

) Live Particpation

w4 Student-Paced

[4 Edit

4. Voit myo6s katsoa videon kurssilla ja pysdhtyd keskustelemaan
tarkeimmist& opetushetkistd kayttdmalld valmiita kysymyksid
ilman laitteita

5. Vdhennd oppituntien luomiseen kuluvaa aikaa valmiiden
oppituntien, videoiden ja toimintojen avulla. Hae standardin
mukaan jokaisesta luokasta ja aiheesta 16ytddksesi resursseja,
jotka on rakennettu yhteistydssd suosikkibréndisi kanssa. Mukauta
helposti oppilaidesi tarpeisiin.

Bibliografia

https://nearpod.com/blog/nearpod-in-the-classroom/
https://www.youtube.com/user/Nearpod

https://nearpod.com/blog/6-genius-ideas-students-paced-
nearpod-lesson/

Opi kayttdmdadan Nearpodia, hanki edistyneitd vinkkejd ja saat
tukea aloittaaksesi Nearpodin kdytdn mihin aikaan vuodesta
tahansa. https://nearpod.com/resources

Liity Nearpod-yhteis66n saadaksesi eksklusiivisia resursseja, tukea
Nearpodin jakamiseen ja opettajien verkoston, joka muuttaa
opetusta teknologian avulla. https://nearpod.com/communities

Voit myds muokata ja esikatsella tété oppituntia opiskelua varten
https://npl.nearpod.com/sharePresentation.php?
code=68fff2fef40c09a2f1127baf678a638e-1
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6. ICT:n ja digitaalisen sisallon integrointi
opetukseen (Suomi)

Kategoria kaytédnnoéllinen

Aikaikkuna 30 minuuttia

Tadma jaddnmurtaja-aktiviteetti antaa osallistujille  mahdollisuuden
esitelld itsensd toisilleen ja oppia, mitd digitaalisia taitoja kullakin
osallistujalla on.

Osallistujat oppivat toistensa digitaalisten taitojen tasosta ja tiedostaq,
samalla “murtaen jadatd” ja vahvistaen osallistujien vdlisté suhdetta.

Oppimistulos

Materiaalit Lausunnot laatikossa

Osallistujien tulee istua ympyrdssa.

Osa 1 (10 min)

1. Pareittain tydskentelevat osallistujat esittelevat itsensé
toisilleen mukaan lukien nimens& ja mielenkiintoisen
faktan itsestadn.

2. Ryhmd&nd jokaisen osallistujan tulee esitelld itsensd
ikddn kuin olisi kumppaninsa. Osallistujat esittelevat
heidédt kumppaninsa nimelléd ja kertovat toisesta
mielenkiintoisen tosiasian.

Osa 2 (20 min)

3. Valitse yksi osallistuja seisomaan ryhmdn etuosassa ja
poistamaan tuolinsa ympyrdasta.

4. Seisomassa oleva osallistuja nostaa lausunnon
laatikosta ja lukee sen ryhmalle.

5. Jokaisen, joka vastaa "kylld" tai hyvaksyy vditteen, tulee
nousta seisomaan, ja siité tulee tuolien vaihtamista.

6. Osallistujien tulee sitten kiirehtiéd vaihtamaan tuolia
nopeimmassa ajassa, ja taas yksi osallistuja jaé
seisomaan eteen, jolla ei ole tuolia (kuten
pelimusiikkituolit).

Menettely
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Kohdissa 4-6 jatketaan, kunnes kaikkiin kysymyksiin on

DIGIT & LEARN

vastattu.
Ohjeita tai Kouluttajat voivat tulostaa alla olevat kysymykset ja lisaté
ehdotuksia ne laatikkoon tai osallistujat voivat halutessaan miettid

kouluttajille (jos omia kysymyksiadn.

sellaisia on)



Rl Co-funded by the
LB Crasmus+ Programme
Xk of the European Union
Kaytat Microsoft Wordia saanndéllisesti

3( ................

Osaat kayttaa Microsoft Excelia

g( ................

Kaytat Internetia oppituntisuunnittelun
resurssina

%( ................

Kaytat YouTubea luokkahuoneessa

% ................

Tiedat mika Canva on

%( ................

Olet kayttanyt Canvaa

% ................

Tunnet teknologian kayton omaksesi
luokkahuoneessa

%( ................

Kaytat digitaalisia peleja opetuksessasi

34 ................

DIGIT & LEARN
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Kaytat digitaalisia laitteita paivittain
luokkahuoneessa

% ................

Kaytat sosiaalista mediaa saanndllisesti

§< ................

Kaytat digitaalisia laitteita opetuksessasi

§< ................

Kaytat Google docs, sheets tai slide-
ominaisuuksia

§< ............... .

Tiedat mika Kahoot-sovellus on tai olet
kayttanyt Kahoot-sovellusta

§< ................

Kaytat mobiilisovelluksia luokkahuoneessa

§< ............... .

DIGIT & LEARN
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You are wearing jewellery.

k ............... .

You wear glasses.

You are wearing black shoes.

3

You had coffee this morning.

X

You are wearing something blue.

X

You have brown eyes.

DIGIT & LEARN
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RYHMAN RAKENTAMINEN

Kategoria
Aikaikkuna

Oppimistulos

Materiaalit

Menettely

DIGIT & LEARN

Kaytanndllinen, ryhmdakeskustelu
40 minuuttia
Tédmdan tiiminrakennustoiminnan tavoitteena on saada

osallistujat jakamaan mielipiteensd tekniikan kaytéstd
ja keskustelemaan ndkemyksistddn ja kokemuksistaan

Merkit "'samaa mieltd”, "neutraali” ja "eri mieltd". Paperia
ja kynd kouluttajalle muistiinpanojen tekemiseen.

Osa 1 - kaytannsllinen (15 min)

Osallistujat tulee seisoaq, ja kyltit tulee sijoittaa kolmelle

eri alueelle huoneessa.

1. Kouluttajan tulee lukea ensimmainen kysymys/vdite.

Osallistujien tulee siirty@ oikeaan merkkiin, jotta ryhma

tietdd, onko jokainen osallistuja samaa mieltd, eri

mieltd vai puolueeton. Nd&iden pitdisi olla yksildllisia

mielipiteitd  ja  osallistujien  tulee valita itse

vastauksensa.

2. Kouluttaja pyytédd paria osallistujoa selittdmadn,

miksi he ovat valinneet vastauksensa.Edelld mainitut

kaksi kohtaa toteutetaan, kunnes kaikki alla luetellut

kysymykset/vaitteet on toteutettu.

e Oppilaiden vuorovaikutuksen taso kasvaa, kun
luokkahuoneessa kdytetddn digitaalisia keinoja.

e Olet saanut riittdvan koulutuksen luokkahuoneessa
kayttdmistdsi digitaalisista tydkaluista.
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RYHMAN RAKENTAMINEN

DIGIT & LEARN

Digitaalisten vdlineiden ké&yttdminen luokkahuoneessa voi
vaikuttaa negatiivisesti oppilaisiin

Luotan tydéssdni digitaalisiin keinoihin

Opiskelijoiden on kd&ytettdvd teknologiaa ja ICT:té koulussa,
silléd heiddn oppimansa taidot ovat tarkeitd, kun he
lopettavat koulun ja integroituvat tyéeldmadn

Digitaalisten taitojen, digitaalisen tiedon ja digitaalisen
materiaalin jakaminen kollegoiden kanssa on tdrkedd.
Opiskelijoille ei tarvitse opettaa ICT-taitoja, silld useimmilla
heistd on tietoa jo valmiina.
Oppilaillasi on enemmdn tietoa digitaalisista alustoista ja
ICT:std& kuin sinulla.
Koulussasi on riittévasti digitaalisia laitteita opiskelijoille.

Rahoitus ja budjetit voivat olla ongelma digitaalisessa
oppimisessa ja ICT:ssd.
Osa 2 - keskustelu (25 min) Osallistujat osallistuvat
rynmdkeskusteluun ja kertovat tunteitaan teknologian ja
digitaalisten keinojen kdytdstd luokkahuoneessa.

Kouluttaja rohkaisee osallistujia jaokamaan/keskustelemaan
seuraavista aiheista:

Digitaaliset vdlineet, joita he kdyttdvat opetuksessa.

Heiddn mielipiteensd teknologiasta luokkahuoneessa.
Kuinka teknologia voi auttaa oppimisessa.

Miten teknologia voi auttaa oppilaiden kehittymisessa.
Digitaalisten keinojen k&ytén positiiviset puolet opetuksessa.
Digitaalisten opetusvdlineiden kdytdn negatiiviset puolet.
Heiddn saamansa koulutus.

Kuinka omakseen he tuntevat teknologian ja ICT:n k&yton.
Kuinka itsevarmasti he kéyttavat uusia digitaalisia keinoja.
Kokevatko he saavansa asianmukaista tukea ja koulutusta?
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DIGIT & LEARN
Ohjeita tai Kouluttajon  tulee  kirjoittaa muistiin  osallistujien
ehdotuksia vastaukset.
kouluttajille (jos
sellaisia on)
SAMAA MIELTA

NEUTRAALI

ERI MIELTA
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Kaytdnnén tydpaja
2,5 tuntia

Opi tekemd&dn Wordpress-perussivusto ja opi kuinka se
voidaan sisallyttédd opetukseen

IProjektori/nayttd ja kannettava kouluttajalle
Kannettava per osallistuja

Miké& on WordPress (15 min)

Kouluttaja nayttdd tédmdan videon aiheesta "Mitd
WordPress muuten on’, jonka jalkeen kd&yddadn
rynmdkeskustelu siitd, mitd osallistujat ymmartdvat
WordPressistd ja keskustellaan siitd, ovatko he kdyttaneet
alustaa aiemmin, tietdvdatkd he mikd se on, keskustellaan
heiddn taitotasostaan ja miltd heistd tuntuu kayttad
WordPressid.

WordPress-esimerkkeja (5 min) Kouluttaja nayttad sitten
osallistujille  valikoiman  WordPress-sivustoja, jotka
nayttavat yhdistelmdan perussivustoista, kuinka
edistyneitd WordPress-sivustot voivat olla.

Esimerkki 1 - https://tropicalastral.com/

Esimerkki 2 - https://www.eginstil.com/

Esimerkki 3 - https://www.fubiz.net/

Luo WordPress-perussivusto (1,5 tuntia)
Kouluttaja nayttdd valmiin version verkkosivustosta, jonka
osallistujat luovat. Heiddn luomansa verkkosivusto on
suunniteltu opettajille,  jotta he voivat jakaa
opetusmateriaalia keskend&dn, kuten ladattavia
muistikortteja ja linkkej& opetusvideoihin.
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Osallistujien tulee ladata verkkosivustonsa luomiseen
tarvitsemansa materiaalit tédstd linkista.

Kouluttaja kdy jokaisen osion |dpi osallistujien kanssa
seuraamalla alla olevia kuvakaappauksia ja ohjeita ja he
luovat oman verkkosivustonsa kouluttajon puhuessa
kunkin osion lapi.

Osat sisdltavat:

1. Luo otsikko

2. Luo banneri

3. Suunnittele kotisivu

4. Luo valikko

5. Luo sivu ladattavalla materiaalilla

Kun osallistujat ovat suorittaneet tehtévdn, kouluttaja
antaa heille mahdollisuuden esittédd kysymyksia tai kadyda
l&Gpi jotain erityistd, mitd he haluavat kouluttajan
nayttavan heille.

Nykyinen verkkosivusto (10 min)

Jokainen osallistuja esittelee ryhmalle verkkosivustonsa.
Ryhmékeskustelu ja arviointi (30 min) Kouluttaja ja
osallistujat osallistuvat ryhmdakeskusteluun ja kertovat
kuinka he [6ysivat tyépajan, mukaan lukien haasteet,
kuinka helpoksi/vaikeaksi he kokivat tehtévat, kuinka
hyédylliseksi he kokevat tdmdan olevan opettajille jne. .

Osallistujat tayttadvat arviointilomakkeen, joka antaa

palautetta koulutusformaatista.

Ohjeita tai ehdotuksia
kouluttajille (jos sellaisia Valmentajan tulee opettaa Iapi kaikki vaiheet. Kouluttaja

on) voi tarjota osallistujille alla olevan monisteen, jos he
kokevat siitd olevan hyétyd, muuten kouluttaja voi vain
opettaa vaiheet I&pi. Tydépajan ajankohta ehdotetaan sen
perusteella, ettd osallistujilla on vaihtelevasti erilaisia
teknisi& taitoja. Ajat voivat vaihdella taitotason mukaan.
Ennen koulutusta kouluttajan tulee varmistaa, ettd
jokaiselle osallistujalle on jarjestetty esimerkkisivu.



